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Laboratori STEM e STEAM
Attività e laboratori presenti in 
tutte le discipline

Educazione civica e finanziaria
Percorsi di Educazione Civica in 
tutte le discipline, con focus 
sull'Educazione Finanziaria

GEA
Una compagna di viaggio per 
scoprire, imparare, ricordare
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Mi esercito in…
Nuovi quaderni operativi inclusi per 
ogni disciplina

Se sbaglio imparo di Federica De 
Gasperis (Maestra Federica)
Un percorso, in Matematica, per 
imparare dagli errori e non farli più

Verifiche semplificate e 
differenziate
Verifiche su più livelli per tutte le 
discipline

6
Metodo di studio
Metodo di studio a cura di Erickson 
per tutte le discipline7



I punti di forza

Gea, una compagna fidata nel viaggio attraverso 
gli apprendimenti
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GEA

GEA è il personaggio 
guida del sussidiario 
delle discipline I mondi 
di Gea e del sussidiario 
dei linguaggi Le storie 
di Gea.
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Punti di forza 1°



GEA

In tutti e due i sussidiari 
GEA accompagna 
passo passo bambine e 
bambini che insieme a 
lei conosceranno, 
impareranno e 
ricorderanno.
Lo fa nel sussidiario 
delle discipline…
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Punti di forza 1°

Matematica 4 → pag. 17Scienze e Tecnologia 4 → pag. 5



GEA

… e in quello dei 
linguaggi.
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Punti di forza 1°



GEA

Gea racconta 
storie, ma mette 
anche in evidenza 
ciò che bisogna 
sapere e ricordare, 
aiuta a fissare gli 
apprendimenti e a 
superare le 
difficoltà. 
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Punti di forza 1°
Matematica 4 → pag. 45

Storia 4 → pagg. 16-17



I punti di forza

Mi esercito in…

2 RIZZOLI EDUCATION ©2025



Mi esercito in…

Nuovi eserciziari 
integrati per ogni 
disciplina, con attività, 
atlanti, mappe, 
ripasso…
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Punti di forza 2°

Storia 4 → pagg. 140-141

Storia 4 → pagg. 146-147

Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 104-105



Mi esercito in…

In Matematica, 
l’eserciziario si è 
arricchito di esercizi 
dedicati ai singoli 
argomenti, pagine in 
modalità INVALSI per 
ogni argomento, 
verifiche per tutte le 
unità. 

Il quaderno è di 142 
pagine!
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Punti di forza 2°

Matematica 4 → pagg. 206-207, 263



Mi esercito in…

C’è anche il ripasso 
iniziale delle classi 
precedenti e una 
sezione finale 
dedicata al Coding.
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Punti di forza 2°

Matematica 4 → pagg. 302-303

Matematica 4 → pagg. 180-181



I punti di forza

Se sbaglio imparo di maestra Federica De Gasperis

Se sbaglio imparo è un percorso che mette in atto delle strategie di 
correzione e prevenzione  degli errori tenendo sempre alta la 
motivazione di bambine e bambini verso l’apprendimento e la 
scoperta. 

Bisogna capire che l’errore è un fatto normale e utile per conoscere 
e imparare, allo stesso tempo bisogna che bambine e bambini 
imparino a mettere in atto delle strategie di correzione per non 
sbagliare più e imparare. 3 RIZZOLI EDUCATION ©2025



Se sbaglio imparo

Maestra Federica ha 
creato dei percorsi in 
Matematica che 
individuano e 
affrontano alcuni degli 
errori più frequenti che 
vengono commessi in 
questa disciplina. 
L’obiettivo è riconoscere 
l’importanza degli errori, 
imparare da essi e 
quindi non 
commetterne più. 
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Punti di forza 3°



Se sbaglio imparo

Per ognuno degli errori 
c’è, naturalmente, la 
correzione e poi attività 
che aiutano a riflettere e 
a costruire strategie per 
non sbagliare più.
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Punti di forza 3°

Matematica 4 → pagg. 196-197



Se sbaglio imparo

Esempio di 
pagine
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Punti di forza 3°

Matematica 4 → pagg. 220-221



Laboratori STEM e STEAM in tutte le discipline
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I punti di forza



Laboratori STEM e 
STEAM

STEM è l’acronimo di 
Science, Technology, 
Engineering, Maths
mentre in STEAM, c’è 
l’aggiunta della A che 
sta per Art. Le discipline 
STEM sono 
importantissime per la 
crescita e il futuro di 
bambine e bambini e 
per il futuro di tutti noi, 
del nostro pianeta.
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Punti di forza 4°

Geografia 4 → pag. 75

Storia 4 → pag. 27



Laboratori STEM e 
STEAM

Oltre ai percorsi in 
Matematica e 
Scienze, in tutto il 
sussidiario sono 
presenti attività e 
laboratori STEM e 
STEAM, 
trasversalmente.
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Punti di forza 4°

Scienze e Tecnologia 4 → pag. 20

Matematica 4 → pag. 95



5
Educazione civica e finanziaria
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I punti di forza



Educazione civica e 
finanziaria

In tutto il sussidiario e 
per tutte le discipline 
sono presenti percorsi 
di Educazione Civica
suddivisi secondo i 
nuclei della nuova 
normativa.
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Punti di forza 4°

Storia 4 → pag. 135

Geografia 4 → pagg. 98-99



Educazione civica

Le pagine sono 
dedicate e 
strettamente 
collegate agli 
argomenti disciplinari 
e con riferimento 
anche all’Agenda 
2030, con rimandi 
puntuali ai Traguardi 
per lo sviluppo delle 
competenze.
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Punti di forza 4°

Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 6-7-8



Educazione 
finanziaria

In Matematica 
troviamo inoltre un 
percorso dedicato 
all’Educazione 
finanziaria, che segue 
le linee guida 
ministeriali in merito, 
restando sempre 
vicino al mondo di 
bambine e bambini.
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Punti di forza 4°

Matematica 4 → pagg. 108-109



6
Verifiche semplificate e differenziate a livelli in 
tutte le discipline
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I punti di forza



Verifiche semplificate 
e differenziate a livelli 

Le verifiche in tutte le 
discipline sono 
raggruppate in una 
sezione dedicata e 
suddivise a livelli
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Punti di forza 6°

Storia 4 → pagg. 180, 181, 189



Verifiche
semplificate e 
differenziate 

Si parte con una 
verifica semplificata
(con font facilitante) 
per passare a una 
verifica finale e una 
prova non nota in
Storia, Geografia e 
Scienze. 
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Punti di forza 6°

Matematica 4 → pag. 265

Storia 4 → pag. 174

Scienze 4 → pag. 134

Geografia 4 → pag. 143



Verifiche semplificate 
e differenziate 

Matematica si 
arricchisce di una 
verifica intermedia
degli apprendimenti e 
di pagine dedicate a 
prove in modalità 
INVALSI.
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Punti di forza 6°

Matematica 4 → pagg. 270-271; 233



7
Metodo di studio a cura di Erickson per Storia, 
Geografia e Scienze
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I punti di forza



Metodo di studio

In Storia, Geografia e 
Scienze sono presenti 
tre percorsi operativi 
a cura di Erickson 
integrati tra loro 
(Imparo con metodo, 
Imparo con 
competenza, 
Impariamo insieme) 
pensati per far 
acquisire a bambine e 
bambini un primo 
metodo di studio.
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Punti di forza 7°



Metodo di studio

Imparo con metodo
è fatto di operative 
rubricate (parole 
speciali, analizzo, 
ricostruisco, espongo) 
che propongono un 
vero e proprio 
metodo per la 
comprensione del 
testo espositivo.
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Punti di forza 7°

Storia 4 → pagg. 62-63



Metodo di studio

Imparo con 
competenza presenta 
attività su competenze 
disciplinari specifiche e 
fa lavorare, per esempio, 
su carte (storiche, 
geografiche, tematiche 
ecc.), illustrazioni, testi 
disciplinari, fonti.
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Punti di forza 7°

Geografia 4 → pag. 11

Storia 4 → pag. 42



Metodo di studio

Impariamo insieme
propone attività 
cooperative strutturate 
e guidate.

Inoltre, alcuni 
argomenti importanti 
vengono affrontati 
attraverso operative 
specifiche dedicate alle 
LIFE SKILLS.
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Punti di forza 7°

Geografia 4 → pag. 21

Storia 4 → pag. 62

Geografia 4 → pag. 9



Caratteristiche aggiuntive

o Problem solving: un metodo per risolvere i problemi in Matematica

o Storytelling in tutte le discipline 

o Mateludica: un modo nuovo di potenziare la Matematica

o Sintesi, mappe, atlante e poster integrati, ripasso degli apprendimenti 

o Metodo ELS per imparare le Scienze

o Laboratori di Tecnologia

o Le carte della Geografia delle Regioni, d’Europa e del mondo

o Calcolo facile

o Più di 100 video disciplinari. Carte e illustrazioni attivabili e navigabili



Problem solving
I mondi di Gea offre un metodo infallibile per risolvere i problemi.
Un percorso che si snoda in tutte le unità che 
presenta modalità risolutive passo passo

Caratteristiche 
aggiuntive

Problem solving

Si parte dalla 
comprensione del 
problema, si va alla 
caccia dei dati e della 
domanda, si passa poi 
alla rappresentazione 
grafica del problema, 
alla scoperta 
dell’ordine in cui 
svolgere le consegne, 
fino ad arrivare 
gradualmente e con 
sempre maggior 
dimestichezza alla 
soluzione.



Storytelling in tutte 
le discipline

In tutte le unità di 
lavoro e in tutte le 
discipline c’è uno 
spazio riservato allo 
Storytelling. Doppie 
pagine con storie che 
permettono un 
approccio originale e 
diverso all’argomento 
trattato.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Matematica 4 → pagg. 14-15



Storytelling in tutte le 
discipline

Le storie permettono 
di attivare quello che 
bambine e bambini 
sanno già, 
coinvolgono, motivano, 
interessano, stimolano 
le emozioni. Sono un 
modo in più per 
differenziare la 
didattica e un modo di 
potenziare le STEM 
attraverso creatività e 
trasversalità.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Storia 4 → pagg. 16-17



Mateludica

La Mateludica è un 
modo nuovo di 
potenziare la 
matematica. Un 
percorso nel percorso 
per fare Matematica in 
modo diverso, con un 
approccio ludico, 
concreto e facilitante 
per affrontare i vari 
argomenti.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Matematica 4 → pag. 151



Mateludica

Si utilizzano i 
mateludici: vari tipi di 
materiali facili da 
procurarsi (dalle 
cannucce ai 
mattoncini e molti 
altri), e le metodologie 
del fare per capire 
(learning by doing).
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Caratteristiche 
aggiuntive

Matematica 4 → pagg. 152-153



Mateludica

Si affrontano meglio 
le difficoltà e si 
potenzia la 
comprensione della 
matematica, la 
disciplina “regina” 
delle STEM

RIZZOLI EDUCATION ©2025

Caratteristiche 
aggiuntive

Matematica 4 → pagg. 156-157



Strumenti per fissare 
gli apprendimenti

Ne I Mondi di Gea
troviamo uno 
strutturato apparato 
didattico dedicato a 
fissare gli 
apprendimenti 
costituito da diversi 
strumenti diversificati 
e semplificati:

RIZZOLI EDUCATION ©2025

Caratteristiche 
aggiuntive

Matematica 4 → pagg. 172-173, 179
Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 104-105
Geografia 4 → pagg. 84-85-86, 114-115



Strumenti per fissare 
gli apprendimenti

● Sintesi visive
● Mappe da 

completare 
● Mappe complete 

per ripassare in 
Storia e Geografia
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Caratteristiche 
aggiuntive

Geografia 4 → pagg. 84-85-86, 114-115



Strumenti per fissare 
gli apprendimenti

● Atlante visuale 
integrato in 
Scienze

● Poster integrati con 
regole, formule e 
proprietà di 
Matematica

● Ripasso degli 
argomenti di 
Matematica delle 
classi precedenti
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Caratteristiche 
aggiuntive

Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 104-105
Matematica 4 → pagg. 172-173, 179



Metodo ELS per 
potenziare Scienze

Le Scienze sono a cura 
del Gruppo Pleiadi, che 
ha messo a punto e 
utilizza il metodo ELS 
(Elaborazione Logico 
Sperimentale) di 
derivazione 
montessoriana.
Nel metodo ELS 
l’apprendimento 
procede sempre per 
tentativi ed esperimenti. 
Le conoscenze che 
derivano dall’esperienza 
vengono poi elaborate e 
schematizzate
in maniera semplice.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 12-13



Metodo ELS per 
potenziare Scienze

Nelle pagine del libro 
ci sono moltissime 
esperienze ed 
esperimenti che 
possono essere 
realizzati con 
materiali vari e di 
recupero e in diverse 
situazioni.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 25, 36-37



Laboratori di 
Tecnologia

Tecnologia in pratica, 
laboratori dedicati e 
pagine che illustrano 
argomenti della 
materia integrati e 
che seguono passo 
passo il percorso di 
Scienze di Quarta e 
Quinta per 
familiarizzare 
sempre di più con le 
materie STEM.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Scienze e Tecnologia 4 → pagg. 18-19; 43



Le carte della 
Geografia delle 
Regioni

A ogni carta delle 
Regioni è dedicato lo 
spazio di una pagina; 
il libro, così, diventa 
immediatamente 
anche un atlante.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Geografia 5 → pag. 16, 28



Più di 100 video 
disciplinari

Sono presenti circa 
100 video disciplinari 
che possono essere 
utilizzati in molti 
modi diversi, a 
seconda delle 
esigenze della classe 
e dei modi di 
insegnare.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Storia 4 → pagg. 12-13
Geografia 4 → pagg. 40-41



Carte e illustrazioni 
attivabili e navigabili

Le carte storiche, 
geografiche, 
tematiche e le 
illustrazioni sono 
attivabili e navigabili 
per fornire 
un’esperienza 
didattica senza 
precedenti.
Inoltre c’è HUB Maps, il 
miglior atlante digitale 
per bambine e 
bambini.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Storia 4 → pagg. 18-19



Calcolo facile

Un percorso facilitato 
e facilitante che 
insegna strategie di 
base e “trucchi” per 
superare le difficoltà 
in Matematica, lì dove 
servono a portata di 
mano.
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Caratteristiche 
aggiuntive

Matematica 4 → pagg. 48-49



Didattica digitale integrata

Per il docente

Guida in formato pdf scaricabile e stampabile.

● Programmazioni e verifiche personalizzabili in Word.
● Soluzioni visualizzabili direttamente in pagina sul libro digitale.
● HUB Test: la piattaforma di HUB Scuola per creare verifiche e mettersi alla prova, con
● numerosi quesiti disciplinari. 
● HUB INVALSI: la piattaforma di HUB Scuola per allenarsi alla Prova Nazionale INVALSI.
● Area Primaria è lo spazio dedicato ai docenti con migliaia di risorse digitali utili 

all’insegnamento delle materie di primo e secondo ciclo e di religione. In questo 
spazio potrete trovare: escape room, app ludico didattiche, video, presentazioni 
modificabili, immagini interattive, itinerari con Google Earth, la cartografia digitale di 
HUB Maps, materiali per la verifica e molto altro ancora!
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Didattica digitale integrata
Per lo studente

Audiolibro integrale delle pagine dei volumi.
● Video disciplinari che spaziano dai tutorial di matematica alle letture di opere d’arte; dai video 

esperimenti di scienze agli approfondimenti di civiltà storiche.
● App ludico-didattiche che combinano gioco e apprendimento, aiutando i bambini a consolidare le 

competenze attraverso attività divertenti e coinvolgenti.
● Escape room: percorsi interattivi dove gli studenti risolvono enigmi e sfide per consolidare le 

conoscenze in modo coinvolgente e divertente.
● Immagini interattive per favorire l’apprendimento attraverso l’interazione e stimolare l’osservazione 

attiva.
● Presentazioni modificabili pronte all’uso e personalizzabili per facilitare la spiegazione o il ripasso 

degli argomenti.
● GeoGebra, lo strumento interattivo per esplorare concetti matematici e geometrici, che aiutano gli 

studenti a visualizzare e comprendere meglio teoremi e problemi.
● HUB Maps, un unico atlante, con centinaia di carte, per la Geografia e la Storia! Completo e utile, 

facile da navigare, ricco di spunti e proposte di attività.
● Esercizi interattivi e autocorrettivi integrati nel testo, da svolgere direttamente sul libro digitale per 

la verifica delle competenze.



Materiale per insegnante e classe

L’offerta de I mondi di Gea è completata da:
➢ Guide del testo per l’insegnante
➢ 4 Nuove Guide Professione docente: due per l’ambito antropologico e due 

per l’ambito scientifico. Contengono spunti e approfondimenti metodologici, 
attività aggiuntive, verifiche di recupero e potenziamento, prove non note, 
attività per l’INVALSI, verifiche a livelli per classi parallele, schede per 
l’autovalutazione.

➢ Testi facilitati:
● Più Facile Storia, Geografia, Scienze 4 (pp. 120) 
● Più Facile Matematica 4 (pp. 120) 
● Più Facile Storia, Geografia, Scienze 5 (pp. 120) 
● Più Facile Matematica 5 (pp. 120)    

➢ Poster 
RIZZOLI EDUCATION ©2025



Grazie per l’attenzione !


