EMANUELA BRAMATI « LAURA BRAMATI
GERMANA GIROTTI « LORENZO VILLA

@‘

LA BOTTEGA DEI SAPERI

Sussidiario delle discipline

Un sussidiario estremamente inclusivo,
che pone I'attenzione sul metodo di studio e

sull’acquisizione e I'ampliomento del lessico.
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CLASSE4 CLASSE5
= STORIA + eserciziario 168 168
=) 0 [0 W CEOGRAFIA + eserciziario 144 144

\ Atlante 4-5 storia-geo | 712 | /] |

SCIENZE + eserciziario 144 120
MATEMATICA + eserciziario 288 264
816 696

totale m
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Le parole chiave del progetto

STORIA STUDIO CON METODO STUDIO CON COMPETENZA

GEOGRAFIA

SCIENZE STUDIO CON LE PAROLE
RIPASSO

(_EDUCAZIONE FINANZIARIA &, ¢

LIFE SKILLS 3§g
IN TUTTE LE &

DISCIPLINE

MATEMATICA

EDUCAZIONE cIvicA SEXCD) AUTOVALUTAZIONE
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La struttura dei volumi - STORIA

STUDIO CON METODO

Immagini
Parole chiave

Paragrafi
Mappe, tabelle e schemi
Domande e sintesi

~Noo AW

Nownaw

ESowm

Irrnagini
Parcla chiave

Paragrafi

Mappe, taballe & schemi
Domande & sintasi

Le fonti

Lalinea del tempo
rta geo-storicha

ILquadro di chitta

DOVE + QUANDO
La Mesapotamia

DOVE « QUANDO
SOCIETA

TTIVITA
TECNOLOGIA E CULTURA « L invenzioni @ gli studi
La serittura
RELIGIONE

Lo Stendardo di Ur

Storvtelling » Un granda destino

CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFIGA

DOVE « QUANDO

SOCIETA » ATTIVITA

EDUCATIONE CIVICA « La citt di Babilonia
TECNOLOGIA E CULTURA « RELIGIONE

Il Codice di Hammurabi

EDUCATIONE CIVICA « La Costituzione italiana
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

40 DOVE + QUANDO

SOCIETA + ATTIVITA « TECHOLOGIA + RELIGIONE

DOVE « QUANDO
SOCIETA « ATTIVITA

TECNOLOGIA E CULTURA « RELIGIONE.
EDUCAZIONE CIVICA « La bibliotaca di Ninive
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

[T DELLA MESOPOTAMIA

Antichi Egizi

DOVE « QUANDO
Una storia lunghissima
CIETA

ILNilo & le stagioni
TECNOLOGIA E CULTURA « Coma scrivevano

61
62
63
64
65
66
63
70

76

78

80
81

82
84
86
88

04
o5
9%
a7
8
%

100

102

104

La Stele di Rosetta

Gli studi & le invenzioni

RELIGIONE

La vita dopo la morte

Le pirarmidi

Storvtelling » Una scrittura speciale

CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA
(LTI DEGLI ANTICHI EGIZT

DOVE « GUAs
SOCIETA « ATFIV!TA + CULTUKA = 1o

DOVE « GUANDO
SOCIETA + ATTIVITA
CULTURA E TECNOLOGIA « RELIGIONE
EDUCAZIONE CIVICA » Lesercito di terracotta

e la Grande Muraglia
Storvelling « Il filo magico
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE -
LE PAROLE P38 LONTAND ORIENTE

DOVE+ GUANDO
Mediterraneo crientale

DOVE « GUANDO
SOCIETA « ATTIVITA
CULTURA » La scrittura
Il palazzo di Cnosso
RELIGIONE
EDUCAZIONE CIVIGA » | dirit] della donne
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

DOVE - GUANDO
SOCIETA « ATTIVITA

Le colonie fenicie

TENOLOGIA « La nave fenicia
TECNOLGGIA E CULTURA « Le invenzioni
La serittura « RELIGIONE

Storvielling » Acqua salata nlla vana
CON LA SINTESI E LAMAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

DOVE« GUANDO
Dal regno di Israele alla diaspora

SOCIETA » ATrlvrr.A « RELIGIONE

EDUCAZIONE CIVICA « Il Gioma della memoria
CON LA s;NTEsx E LAMAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA
[EZETE DEL MEDITERRANEO

8 Le fonti
9 Lalinea del tempo
10 Le carte geo-storiche
Il quadro di civilta

11

127 G strumeni dolla Storia

128 1 Sumest
132 1 Babilonesi
135 Gi i
136 G Assir
138 GaEgas
142 1Valingi
144 1Cinest

146 1 Crotest
149 1Fenicl
152 Gi Ebrel

154 Le civita dets Mesopotsmia
156 GilEgas

158 R lontano Criente

160 Lo chilth ol Mednsrraneo

orio
162 Stampa a caratteri mobill

163 1 colort in ratura

Coding

164 La linea del tempo delle civita del fhami
Compito autentico

166 Ingha al museo

FaD

167 The Beitish Museum
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La struttura dei volumi - STORIA

3 Immagini

4 Parcla chiave

5 Paragrafi

6 Mappe, tabslle & schemi
7 Domande & sintesi

8 Lafonti

9 La linea del tempo
10 Lacarts geo-storicha
11 Nquadro di civilta

12 DOVE + GUANDQ
14 La Mesopotamia

16 DOVE « GUANDO
17 SOCIETA

18 ATTIVITA

20 TECNOLOGIAE CULTURA + Lo invanori o gl stud
21 Las

%2 RELGIONE

23 Lo Stendardo di Ur

24 Storvtelling » Un grande destino

26 CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE

28 VERIFICA E FACILE - VERIFIGA

30 DOVE « QUANDO
31 SOCIETA « ATTIVITA
32 EMUCAZIONE CIVICA « La citta di Babilonia
33 TECNOLOGIA E CULTURA « RELIGIONE
34 Il Codice di Hammurabi

5 EUCAZIONE CIVICA - La Costituzione italiana
36 CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
38 VERIFICA E FACILE - VRRIFICA

40 DOVE « GUANDO
41 SOCIETA « ATTIVITA « TECNOLOGIA « RELIGIONE

42 DOVE auANDo
43 SOCIETA .
44 TECNOLOG\AECULTURA RELIGIONE
45 EDUCAZIONE CIVICA « La bibliotaca di Ninive
46 CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
48 VERIFICA E FACILE - VERIFIGA
DELLA MESOPOTAMIA

52 Antichi Egizi

54 DOVE « GUANDO
55 Una storia lunghissima

56 SOCIETA

57 Nfaraone

58 ATTIVITA

50 IlNilo e le stagioni

60 TECNOLOGIA E CULTURA « Come scrivevano

La Stele di Rosetta
Gli stud e le invenzie
RELIGIONE

La vita dopo L3

Le piramidi
Sronrlely

CON L

VEP

[s)
500
cuLt

Il palaz
RELIGIC,
EDUCAZION,

CONLAY
VERIFICA

DOVE « QUAR
SOCIETA « ATT

Le colonie fenic)
TENOLOGIA - La
TECNOLOGIAE C\

La scritturs « RELIG)
Storvtelling » Acqul
CON LA SINTESI E
VERIFICA E FACILE \

DOVE « QUANDO
Dal regno di Israsle alla dia
SOCIETA » ATTIVITA « RELIG
EDUCAZIONE CIVIEA « IL Giomo &
CON LA SINTEST E LA MAR,
VERIFICA E FACILE - VERIFICA
DEL MEDITERR)

12 DOVE »« QUANDO

14 La Mesopotamia

16 DOVE « QUANDO
17 SOCIETA

18 ATTIVITA

20 TECNOLOGIA E CULTURA « Le invenzioni e gli studi
21 La scrittura

22 RELIGIONE

23 Lo Stendardo di Ur
dmblooiallingallogiandadastio

26 CON LA SINTESIE LA MAPPA E FACILE
28 VERIFICA E FACILE - VERIFICA

30 DOVE s QUANDO

31 SOCIETA « ATTIVITA

32 EDUCAZIONE CIVICA « La citta di Babilonia

33 TECNOLOGIA E CULTURA « RELIGIONE
34 |l Codice di Hammurabi

35 EDUCAZIONE CIVICA « La Costituzione italiana

36 CON LA SINTESIE LA MAPPA E FACILE
38 VERIFICA E FACILE - VERIFICA

40 DOVE » QUANDO _
41 SOCIETA » ATTIVITA « TECNOLOGIA » RELIGIONE

42 DOVE s QUANDO
43 SOCIETA « ATTIVITA
44 TECNOLOGIAECULTURA RELIGIONE

46 CON LA S[NTESI E LA MAPPA E FACILE
48 VERIFICA E FACILE - VERIFICA

50 NRRFN{eJNy DELLA MESOPOTAMIA

Aperture di macro-unita:
immagini immersive

Apertura di unita (in storia titoli ricorsivi)
DOVE
QUANDO
> SOCIETA
ATTIVITA
TECNOLOGIA / CULTURA
RELIGIONE

A fine di ogni unita:
CON LA SINTESIE LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

Chiusura di macro-unita:

bl & PARoLE]
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] .
Percorso sul metodo di studio

STUDIO CON METODO IMMAGINI
Nolle pagine del tuo llbro non trow solo testsscrtt, Ci sono anche immagini
, carto, dicage
g o

Nelle pagine iniziali di storia, geografia e scienze,
presentazione delle principali strategie di metodo di studio

1 testo, tiaiutano
Anchale
@ spioganc unimmagine possono essert il mentre studi

SEGUI QUESTI PASSAGGI
1 i 50 & prosents,

2 Leggl pec voders
3 Ossorva con stierzions anche i pis piceo particole.

+ Osserva limmagine e leggi i testo.

Uorigine dell’Universo

mim@ Y ' ceex

rgomenti di quartal Ma ric 1
ghsto o I»gnaw qu\un i ol usa strategle diverse. Cerca di capire qual
50n0 le PG efficaci per te & le pi adatte allargomento da affrontare.

(]
IMMAGINT

Secondo molti studios, tu niverso nacque circa 15 millardi di anni fa d
a

un. 1 Big Bang, che ge: w gas
. Dope 25 1o poven s rarecarono  decero crg E
POLE ?P\?\
CHINE Pl vi i pianeti
T o \]
e e e o o P i c
*Ora bbﬁu alla didascalia corretta: scrivi nei cerchietti la lettera \
ccccc pondente.

osu.w egalassie  Pianet @ BigBang @ Terra
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STORIA 4, pp. 4-7

Percorso sul metodo di studio

PAROLE CHIAVE

In ogni testo i sono delle parole che ti aiutano a scoprire i concatti pils importanti:
sono le parole chiave. Come le chiavi aprono le porte, cosi le parole chiave “aprono™
iltesto e ti di ricordare pi I

Di solito nei tasti le parole chiave sono in grassetto o evidenziate in un colore.

SEGUI QUESTI PASSAGGI

1 Laggiil testo @ trova le parole chiave.
2 Per ogni parola chiave, sottolinea le informazioni pii importanti.

* Leggi il testo e osserva le parcle chiave evidenziate in rosso.

Dagli Australopitechi al genere Homo
Circa 4 milioni di anni fa, in Africa vivevano degli ominini
bipedi, cioé camminavano solo in posizione eretta sugli
arti posteriori. Gli studios! e le studiose li hanno chiamati
Australopitechi
Circa 2,5 milioni di anni fa, in Africa si svilupparono nuovi
ominini: gli Homo. Avevano un cervello pii grande ed era-
no in grado di costruire strumenti con le mani

Nel corso del tempo, dal genere Homo si svilupparono spe-
cie diverse: Homo habilis, Homo ergaster, Homo erectus,
Homo Heidelbergensis, i Neanderthal e, circa 300.000 an-
ni fa, Homo sapiens, la specie alla quale tutti noi apparte-
niamo.

Tutte le altre specie di Homo si sono estinte; solo Homo
sapiens ha saputo adattarsi ai cambiamenti del clima e
dell'ambiente e la sua evoluzione continua ancora ogg

*+ Collega ogni parola chiave alle relative informazioni pils importanti.

AUSTRALOPY ) la specie alla quale tutti noi apparteniamo.

HOMO ) ebbero origine dal genere Homo
SPECIE DIVER!
HOMO SAPIENS ) ominini in grado di costruire strumenti con le mani

4

ominini bipedi che vivevano in Africa 4 milioni di anni fa

’ARAGRAFI

Per comprendera bene I'argomento di un testo & utile dividerlo in paragrafi,
raggruppando le frasi che parlanc dello stesso argomento. In seguito puci
scrivere un titolo per ciascun paragrafo che ne riassuma il contenuto.

SEGUI QUESTI PASSAGGI

1 Loggi l titolo del testo: t indica I'argomento generale.

2 Usa le parole chiave par capire e informazioni principali del testo.

3 Traccia una linea per separara i paragrafi: ogni paragrafo deve
parlare di un argomento.

4 Trova un titolo adatto per ogni paragrafo.

A ogni strategia € dedicata una pagina.

La strategia viene immediatamente applicata su
argomenti di classe terza, per consentire un
ripasso e un recupero delle nozioni.

* Questo testo & stato divis MAPPE, TABELLE E SCHEMI

leggilo con attenzione.

il Paleo!

Mappe, sono joni grafiche delle un
testo. Per esempio, una mappa ti aiuta a metters in eviderza @ memorizzare le informazioni
pitsimportanti e i loro collagament. Nelle mappe ci possono essera ancha i conne
ciod le parole-le game (percio, quindi, ciod...) che permettono di fare collegamenti logici
trale informazioni. Puoi utilizzare la mappa come traccia per I'esposizions orale.

A

Che cos'¢ il Paleolitico SEGUI QUESTI PASSAGGI

1 Leggi il testo @ sottolinea le parole chiave ¢ le loro spiegazioni con colori diversi.
2 Organizza le parole chiave o le frasi e1 connettiviin una mappa.

Il Neolitico

Il Neolitico ebbe inizio circa 10 mila anni fa. Il termine Neolitico signi-
SE i fica "eta della pietra nuova™: I'essere umano impard nuove tecniche
per lavorare la pietra & questo consentl di migliorare 2 qualita & la re-
sistenza degli utensil

L] Grazie alla nascita dellagricoltura e dellallevamento, lessere umano
divento sedentario, cioe inizid a vivere in capanne e paafitte stabill, che
diedero poi origine ai primi villaggi. Nei villaggi gli esseri umani aveva-
o compiti diversi: alcui si dedicavano alla coltivazione, altri allalleva-
mento, altri ancora alla produzione di cio che serviva alla vita quotidiana
o Sobtolines b kifsemeazionl (vasi, coperte, abit, ciotcle....

un titolo adatto per ciasc « Completa la mappa con le parole mancant. Scegi tra:

nuova » tecniche + allevamento » sedentario « vilaggi * uten:

ota dolla pietra nuove

) migliori

NEOLITICO

agricoltura essere umano primi

Quando devi studiare un nuovo argomento, pud esserti utile rispondere
alle domande che puci trovars in alcune pagine del libro: questo ti permette di

mattere a fuoco la informazioni fondamentali. Dopo, pu usara la risposte allo
domande per fare una sintesi orale o scritta o un riassunto del testo.

SEGUI QUEST] PASSAGGI
1 Leggiil testo.

2 Leggile domande.

3 Sottolinea nel testo I informazioni che i servono ¢ rispondi alle domande.
4 Collega tra di loro le risposts, per iscritto o a voce.

+ Leggiil testo.
Leta dei metalli
Leta dei metalli segue leta della pietra nuova ed ebbe inizic circa 8000

anni fa, quando lessere umano scopri i metalll. Viene divisa in tre periodi
1) Eta del rame, un materiale morbido e facilmente lavorabile con cui gli esseri
umani fabbricavano attrezzi per il lavoro, armi e omamenti come collane, spil-
le & braccial
2) Eta del bronzo, ottenuto dalla fusione di rame e stagno. Il bronzo permetteva
di fabbricare strumenti, armi & oggetti piu resistenti,
3) Eta del ferro che, lentamente, divenne il metallo principale, poichési potevano
produrre strumenti ancora pii duraturi.
| metalli sostituirono la pietra nella produzione di utensili e armi.
+ Sottolinea nel testo le informazioni che ti servono per rispondere
alle seguenti domande.
~ Quando inizié et dei metalli? Dopo quale eta ebbe inizio?
— In quant periodi viene divisa I'eth dei metalli? Quali sono?

—Quale materiale sostituirono i metalli?

+ Ora leggi le due sintesi e indica con una X quella secondo te pili adeguata.

[ sintesi 1 Leta dei metalli inizib circa 8000 anni fa, dopo I'cta della pictra
nuova. Viene divisa in tre periodi. | metalli sostituirono la pietra.

[ Sintesi 2 Leta dei metalli inizid circa 8000 anni fa, dopo I'eta della pietra
nuova. Viene divisa in tre periodi: eta del rame, eta del bronzo, eta del ferro.
Questi metalli sostituirono la pietra.
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STORIA 4, pp. 12-13

Aperture di macrounita - DOVE / QUANDO

Gli indicatori
DOVE e
QUANDO,

forniscono una
visione d'insieme

delle diverse
civilta.

DOVE

Questanno studierai antiche po-
polazioni che sono nate lungo le
rive di grandi corsi d'acqua, come
il Tigri, U'Eufrate, il Nilo, llndo, il
Fiume Giallo e il Fiume Azzurro.
A partire dal 4000 a.C., queste po-
polazioni si stabilirono in aree che
avevano le stesse caratteristiche:
il clima era mite; i terreni erano fer-
tili, cioé crescevano molte piante;
l'acqua dolce dei fiumi poteva es-
sere usata per bere, cuocere i cib,
lavarsi, irrigare | campi, abbeverare
gli animali. | fiumi, inoltre, erano
utilizzati come via di comunicazio-
ne, cioé per spostarsi pi veloce-
mente e fare scambi commerciali
con altri popoli.

QUANDO

4000 a.C. 3500a.C. 3000a.C. 2500a.C. 2000 a.C. 1500 a.C.

Vai sull'Atlante Digitale © gioca
con le civilta dei fiumi

CINESI £

STUDIO CON COMPETENZA

* Completa la legenda della CARTA. Fai attenzione ai colori dei confini dei territori.
LEGENDA
[H Civilta della Mesop ia [l Antichi ] M Cinesi
* Osserva la LINEA DEL TEMPO.
Qual & la civilta pil antica? Guarda la linea coll

pit a sinistra. L
Quale & durata per pil tempo? Guarda la linea pit lunga. ...

Nascita
500 a.C. di Cristo 500d.C. 1000 d.C. 1500 d.C. 2000d.C.

CINESI

Audio e altre
risorse digitali
faciimente
accessibili framite
QR code in ogni
doppia pagina.

STUDIO CON
COMPETENZA

Per lavorare sulle
competenze
disciplinari (carte,
linee del tempo,
fonti storiche,
fotografie e
grafici...)

\ MONDADORI

EDUCATION




Aperture di macrounita - Quadro di civilta

Una suggestiva
immagine
ricostruttiva con
focus sugli
indicatori del
quadro di civilta

RELIGIONE
Un edificio tipico delle citta della
Mesopotamia era la ziggurat, dove
si celebravano i riti religiosi.
+ Osserva la forma della ziggurat.
Ti ricorda qualche costruzione
che gia conosci? Se si, quale?

a

DOVE E QUANDO

La Mesopotamia & una vasta zona compresa tra
i fiumi Tigri ed Eufrate: la parola Mesopotamia
significa infatti "terra tra i fiumi".

Qui a partire dal 4000 a.C. sono nate le prime
civilta della Storia: i Sumeri, i Babilonesi,

gli Assiri e gli Ittiti

* Osserva il disegno e rispondi alle domande.
Confrs i con i i e le

Zoar=k

In questa scena sono
rappresentate diverse persone.
* Che cosa stanno facendo?
Quali compiti hanno?

CULTURA ﬂ -
Verso il 3500 a.C., in Mesopotamia £ {8
compare la prima forma di scrittura.

= ATTIVITA
S L'agricoltura era |'attivita pils importante. |
« Perché, secondo te? Quali caratteristiche
deve avere un territorio per essere o
adatto all'agricoltura?

* Su che cosa scrivevavo, secondo te?
| Otavolette diargilla  [Jcarta

Domande stimolo
per indagare
preconoscenze o
avviare piccole
discussioni in
classe.

A\ MONDADORI

EDUCATION




.
Aperture di unita - DOVE / QUANDO

Ogni civilta viene
subito inquadrata ¢
attraverso gli
indicatori DOVE e
QUANDO.

Audio 8
A HUB Maps

SOCIETA Cata ddents 3
Gli abitanti delle citta-stato sumere avevano compiti diversi:
=il ¢ id i te: 1 s i i

ilre efa a persona pit importante: stlabl iva le leggi, quidava matetie prime

le cerimonie religiose e comandava l'esercito; sostanize fornita
« i sacerdoti pregavano le divinita e celebravano dalla natura.

Frmve_ﬁgios_i: o a STUDIO CON I-E
. |rlun2|onzn appartenevano a famiglie molto
e : PAROLE
o Tsokdat = = o o
emat A ¥ 1 per consolidare il
« gli artigiani realizzavano vasi, mattoni, \ Sacardoll mvi s s |essico discip"nqre

stoffe, gioielli...;

- + i mercanti scambiavano i prodotti 4
dei contadini e degli artigiani con altri &
oggetti o materie prime rare in l @ﬁg e
4000 a.C. 3000 a.C. 2000 a.C. 1000 a.C. di Cristo Mesopotamia; artigiani, mercanti

« i contadini lavoravano i campi é i
4000 2.C. 2000a.C. Bomarpeelabinonds 2 g* A |
| Sumeri si stabiliscono | Babilonesi conquistano Lmerw crano al servizio cefe n 11 P

in Mesopotamia. le citta-stato dei Sumeri. famiglie pia ricche;

« gli schiavi erano di solito s /a)
prigionieri di guerra i '
5 e lavoravano senza rd ) { Servie
STUDIO CON COMPETENZA TRA DUE FIUMI | Sumeri furono il primo popolo a vivere in eroadl 4 |
- T Mesopotamia. Si stabilirono vicino alle foci dei fiumi Tigri Pag;
* Osserva la "
TEMPO e completa. ed Eufrate mtovmo al 4090 aC. gul le acqye dei due fiumi STU D I O CO N
AT 5y rendevano la pianura fertile e facile da coltivare.
La civilta dei Sumeri &

Hiata Shni LE CITTA-STATO | Sumeri fondarono le prime citta della STUDIO CON LE PAROLE STUDIO CON METODO METO DO

Storia. Le pit importanti erano Uruk, Ur e Lagash. Ogni cit-

D4

H H * Osserva la CARTA ta era indipendente dalle altre e aveva le sue leggi: per que- * Collega ogni personaggio al suo compito. « Completa i cartellini p
RI ma nd i % :‘:": :‘:"":r' sto gli storici e le storiche le definiscono citta-stato. SACERDOTE Lavora per le famiglie pi ricche. f" D'SEGNS\;‘;‘LE er | G Vo rG re S U | | e
] Poi ri di: d A Intorno al 2350 a.C. le citta-stato furono conquistate da i riti religiosi. '“9"'."" H d'
G | | Aﬂ O nfe e "ol,,::‘:}: ;":-;. = Sargon, re degli Accadi, che le riunl in un unico regno. s Colebrs [ cooion CHIAVE: STrOTegle I

[ sul mare. 1 Sumeri riuscirono a riconquistare lindipendenza, ma verso MERCANTE Aiuta il re a comandare. re * schiavi + contadini

G eserc iZiO rio ] Vicino st fma: 12000 a.C. furono conquistati dai Babilonesi. FUNZIONARIO Scambia i prodotti. Qi meTOdO di STUdiO
finale.
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Le unita

STORIA 4, pp.

In STORIA, i titoli
riprendono gli
indicatori del
quadro di civilta
e si presentano
sempre nello
stesso ordine in
ogni unita

straripare superare le rive
o gli argini del fiume.

STUDIO CON METODO

« Osserva il disegno
e scrivi nei cartellini
le PAROLE CHIAVE
corrette.
Scegli tra: canale + diga +
argine * vasca
Poi spiega a voce a che
cosa serviva ciascun
elemento.

ATTIVITA

LE INONDAZIONI E ILLIMO Ogni anno, tra luglio e novem-
bre, a causa delle piogge i fiumi Tigri ed Eufrate straripavano
e allagavano i territori vicini. Quando poi l'acqua si ritirava,
lasciava sul terreno it limo, un fango scuro che rendeva mol-
to fertili i campi. A questo punto i contadini potevano semi-
nare e, tra marzo e luglio, procedere alla raccolta.

IL CONTROLLO DELLE ACQUE A volte, perd, le inondazio-

ni erano cosl violente da distruggere villaggi e campi. Per

questo motivo | Sumeri impararono a controllare le acque

dei fiumi tramite la costruzione di:

« canali, per portare l'acqua anche nei campi pit lontani
dai fiumi;

« dighe, per fermare l'acqua durante le inondazioni;

« argini, cioé alte sponde, per contenere il corso dei fiumi;

« vasche per raccogliere 'acqua e usarla nei periodi di
siccita, cioé quando non piove per molto tempo o
piove poco.

bR ) G )

AGRICOLTURA E ALLEVAMENTO | Sumeri si dedicavano
soprattutto all'agricoltura: coltivavano legumi, cereali, fichi,
datteri e sesamo. Erano inoltre allevatori, in particolare di
pecore, e praticavano la pesca nei fiumi.

ARTIGIANATO Erano anche abili artigiani: producevano
tessuti di lino e di lana, vasi, mattoni e tavolette di argilla
e lavoravano i metalli, come il rame e il bronzo.

Per realizzare questi oggetti, i Sumeri avevano bisogno di
molte materie prime. Alcune erano presenti in grandi quan-
tita in Mesopotamia. Un esempio & largilla, che fu molto
importante sia per la costruzione delle citta sia per l'inven-
zione della scrittura. Altre materie prime invece, come al-
cuni metalli e il legno, scarseggiavano nel territorio.

COMMERCIO | mercanti sumeri cominciarono allora a visi-
tare Paesi anche moilto lontani per scambiare i loro prodotti
con quelli che non c’erano in Mesopotamia. Questo scambio
di prodotti, senza fare uso di moneta, si chiama baratto.

STUDIO CON METODO
« Completa la MAPPA con le PAROLE CHIAVE.

Scegli tra: agricoltura * « artig

P e
a.,_;\\

STUDIO CON LE PAROLE

+ Completa con le seguenti
parole:
moneta « prodotti * baratto

| mercanti sumeri

scambiavano

Mb%‘

| titoletti rossi
scandiscono
ulteriormente le
informazioni
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STORIA 4, pp. 22-23

Le fonti storiche

« Un re sumero
in preghiera.

+ Osserva la ziggurat
e scrivi al posto giusto
i numeri corrispondenti
alle seguenti parole.
1 gradoni
2 magazzini
3 tempio
4 scala

STUDIO CON METODO

« Rileggi il paragrafo
sulla ziggurat, trova

pil
l"aiuto del DISEGNO,
spiega che cos’el
com’era fatta la ziggurat.

RELIGIONE

TANTE DIVINITA | Sumeri erano politeisti, cioé credevano
in tante divinita.

Gli déi sumeri rappresentavano elementi della natura: An
era il dio del cielo e comandava tutte le altre divinita, Enki
era il dio dell'acqua e della creazione, Utu era il dio del So-
le, Nanna il dio della Luna, Enlil il dio del vento e delle tem-
peste, Inanna era la dea della fertilita.

LAZIGGURAT In ogni citta-stato era presente una ziggurat,
ossia un edificio di mattoni a forma di tomre a gradoni. La
ziggurat era il luogo dedicato al dio protettore della citta.

In cima alla ziggurat erano presenti il tempio, dove il re, |
sacerdoti e le pregavano e 10 i riti

religiosi, e una terrazza. Da qui i sacerdoti osservavano le
stelle e i pianeti.

Nella parte bassa della ziggurat erano presenti | magazzini
dove venivano conservate le provviste di cibo. Infatti, erano
i funzionari del tempio a gestire la produzione agricola e a
regolare i commerci.

STUDIO CON COMPETENZA Vies ﬁ
Lo Stendardo di Ur o

Lo Stendardo di Ur & un capolavoro dell'arte sumera, ma & anche un‘impor-
tantissima fonte.

Venne realizzato intorno al 2500 a.C. ed & simile a una piccola scatola: & com-
posto da quattro pannelli di legno decorati con conchiglie e pietre preziose. Sui
due lati pit grandi sono rappresentate da una parte una scena di pace, dall’altra
una scena di guerra.

Secondo Leonard Woolley, I'archeologo che lo trovd in una delle tombe reali
della citta di Ur, questo oggetto veniva portato in processione come stendardo
(per questo si chiama cosl), ma oggi gli storici e le storiche pensano che fosse
parte di uno strumento musicale.

1l re festeggia una vittoria con sacerdoti
& funzionari. Ci sono anche i musicisti.

Contadini, pastori e mercanti, in processione, portano animali e doni al re.

* Osserva lo Stendardo di Ur e rispondi alle domande.
» Perché & suddiviso in tre fasce?
[J Non c'era spazio sufficiente per tutte le figure.
[[] Ogni fascia rappresenta un gradino della societa sumera.
» Perché il re & pils grande rispetto alle altre persone?
[J Era molto alto. [JEra la persona piti importante.

STUDIO CON
COMPETENZA
lavoro sulle
fonfti storiche
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STORIA 4, pp. 24-25

Pagine speciali - Storytelling

Nel volume di
STORIA, percorso
di storytelling
con testi
appositamente
scritti da Simona
Bonariva

(in continuita
con il progetto
La bottega delle
storie)

Storvtelling 4

UN GRANDE DESTINO

— Mia principessa...

Enheduanna che, come al solito, stava incidendo sulla
tavoletta d'argilla i suoi pensierd, appoggio lo stilo

e sivoltd.

— Dimmi, Anunit.

- Tuo padre vuole vederti nella sala del trono.
Enheduanna balzé in piedi: — Nella sala del trono?

E come mai? E successo qualcosa di grave?

— Mia signora, non lo so, ma dobbiamo andare subito!
La principessa indossé un mantello che ricadde tutto
intorno alla sua elegante kaunakes e segui la schiava.
Sargon, detto il Grande, era suo padbre, & vero, ma era

anche il potentissimo e severo re di tuttala
Mesopotamia... e la pazienza non era il suo forte.

Enheduanna e Anunit percorsero lunghi corridoi

rischiarati dalle lampade a olio, finché giunsero

davanti alle porte della sala del trono.
Qui Anunit si fece da parte: Enheduanna doveva
entrare da sola.
Una guardia aprila porta e la principessa,
a passi lenti, arrivd in fondo alla sala e si fermé
di fronte al re.

kaunakes mantello a balze, tipico dei Sumeri,
fatto di ciocche di lana. Era usato solo dalle
persone pil importanti.

La schiava entrd nella stanza e fece un profondo inchine.

Anche da seduto, Sargon sembrava alto e inaccessibile.
Enheduanna si inchino.

— Padre, mi hai chiamato: eccomi.

- Benvenuta, figlia mia. Ti ho chiamato perché ho deciso che
diventerai la grande sacerdotessa del dio della luna Nanna,
nel tempio di Ur.

Enheduanna, che non se lo aspettava, rimase in silenzio.

— Non dici nulla? E un grande onore, figlia mia.

— Padre, lo so e ti ringrazio. Solo mi chiedo, sard all'altezza?
1l cuore della fanciulla batteva all'impazzata: non aveva mai pensato
di ricoprire un incarico cosi importante, e aveva sperato di poter
seguire la sua passione per la scrittura.

- Sei mia figlia, sei intelligente e forte, e dunque nessuno pud essere
pit adatto di te. Saprai celebrare i riti religiosi in onore degli déi
come si conviene, sarai potente e rispettata e potrai scrivere
e imparare tutto cio che ti piace di piu!

— Allora, padre, accetto volentieri.

E cosi la principessa Enheduanna divenne la piti grande
sacerdotessa della citta di Ur e, poiché celebro con le sue
poesie alcune diviniti sumere, diventd anche la prima
poetessa della Storia.

0303\, LIFE SKILLS -
* Pensiero critico

RACCONTO 10

+Che cosa avresti fatto tu, al posto della / « Donne come Enheduanna hanno
protagonista? Avresti accettato o no [ swolto incarichi ¢ laveri importanti
Fincarico di sacerdotessa? Perché? [ mella Storis, anche so siame

+Insieme, in classe, provate a continuare la ‘ abituati a sentir parlare piti spesso
storia... Come sara una giornata tipica di i dli re, guerrieri, conquistatori...
Enheduanna? \ Seconda voi, Enheduanna

+Ti & mai capitato di sentire il cuore battere | era completamente libera

allimpazzata? In quale occasione? Racconta. di realizzare i suoi sogni?

Ascolto
immersivo

Sviluppo
delle
competenze
trasversali e
life skills
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STORIA 4, p. 35

Pagine speciali

EFSom
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57
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Immagini
Parcle chiave

Paragrafi

Mappe, taballe & schemi
Dormande e sintesi

Lefonti
Lalinea del tempo

ts geo-storiche
L quadro di civitta

DOVE « GUANDO
La Mesopotamia

DOVE « GUANDO
SOCETA

ATTVITA

TECNOLOGIA E CULTURA » Le invenizion e gli stuch
s

RELIGIONE

Lo Stendardo di Ur

Storvtelling » Un grande destino

CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE

VERIFICA E FACILE - VERIFICA

DOVE « QUANDO
S()C\mwATHV!TA

La citta di Babilonia
T GHOLOGI £ CULTURA  AELGIONE
I Codice di Hammurabi
EDUCAZIONE CIVIGA « La Costituzione italiana
CON LA SINTES] E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE . VERIFIGA

DOVE « QUANDO
SOCIETA - ATTIVITA - TECNOLOGIA - RELIGIONE

DOVE « QUANDO

SOCIETA - ATTIVITA
TECNOLOGIA E CULTURA » RELIGIONE
CIVICA « La biblioteca di Ninive
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFIGA
DELLA MESOPOTAMIA

Antichi Egizi

DOVE + GUANDO
Una storia lunghissima
SGCIETA
Il faraone

58 ATTMTA

I Niio & le stagioni
TECNOLOGIA E CULTURA « Come scrivevano

61
62
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64
65
66
68
70

76

7

80

82
84
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102

104

Ls Stelo di Rosetta
Gl studi ¢ le invenzini
RELIGIONE
L3 vita dopo 13 morie
Le piramidi
Storvtelling « Una scrittura speciale
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA
DEGLI ANTICHI EGIZ

Lontano Oriente

DOVE - GUANDO
SOCIETA + ATTIVITA « CULTURA + RELIGIONE

DOVE « GUANDO
SOCIETA « ATTIVITA
CULTURA E TECNOLOGIA « RELIGIONE
EDUCATIONE CVICA « L'osarcito di tarracotta
& la Grande Muraglia

Storvelling » | flo magico
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

DEL LONTANO ORIENTE

DOVE « GUANDO

Mediterraneo crientale

DOVE - GUANDO

SOCIETA « ATTIVITA

CULTURA - La sarittura

1l palazzo di Cnosso

RELIGIONE

EDUCAZIONE CIVICA » | dirtti delle donne
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERTFICA

DOVE « GUANDO
SOCIETA « ATTVITA

Le colonie fenicie

TENOLOGIA » L3 nave fenicia

TECNOLOGIA E CULTURA » Le invenzioni
La sciittura « RELIGIONE

Storytelling » Acqua salata nalle vana
CON LA SINTESI E LA MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE - VERTFICA

DOVE « GUANDO
Dalregno di Israsle alla diaspora
SOCIETA - ATTIVITA - RELIGIONE
ENUCAZIONE CIVICA « I Giomo della memoria
CON LA SINTESI E u\ MAPPA E FACILE
VERIFICA E FACILE -

DEL MEDITERRANED

&=

=

Prima dell'invenzione della scrittura, le leggi venivano tra-
smesse a voce e potevano essere interpretate o cambiate
da chi amministrava la giustizia.

LEGGISCRITTE Il re babilonese Hammurabi fece trascrive-
re le leggi dell'impero su colonne di pietra, chiamate steli.
In ogni citta dellimpero era collocata una stele su cui le
leggi erano incise in caratteri cuneiformi. In questo modo
tutti potevano conoscere le leggi e nessuno poteva modi-
ficarle a proprio vantaggio.

IL CONTENUTO DEL CODICE Questa raccoita di leggi scrit-
te prende il nome di Codice di Hammurabi.

It Codice comprendeva 282 leggi dedicate a diversi aspet-
ti: la famiglia (per esempio come lasciare dei beni ai propri
figli), U'agricoltura (come definire i confini dei campi), il
commercio..

Nel Codice erano previste anche le pene per chinon rispet-
tava le leggi, ma non erano uguali per tutte le persone: era-
no piu severe se la persona offesa era un uomo libero, piu
leggere se era uno schiavo.

STUDIO CON COMPETENZA

« Leggi la FONTE SCRITTA e rispondi alle domande.
“Se un uomo libero cava un occhio a un altro uomo libero, ghi
si dovra cavare un occhio. Se un uomo libero spezza un osso
aun altro uomo libero, gli si dovra spezzare un osso. Seun
uomo libero cava un occhio o spezza un osso a uno schiavo,
dovra pagare al suo padrone meta del suo prezzo.”
Dal Codice di Hammurabi
» Nella legge si fa riferimento a due categorie di persone:
quali?
» Secondo te, a Babilonia c’erano persone considerate
pils importanti di altre? Perché?

La Costituzione italiana

Anche lo Stato italiano ha molte leggi, raccolte allinterno

di codici. Tutte queste leggi che regolano la vita dei cittadi-

ni, perd, devono rispettare quanto scritto allintemo di un

testo importantissimo: la Costituzione, che & 1a legge fon-

damentale dello Stato italiano.

In Italia la Costituzione & entrata in vigore il 1° gennaio del

1948 e contiene:

« tutti i principi fondamentali su cui si fonda lo Stato;

« l'ordinamento dello Stato, cioé come esso &
organizzato;

« i diritti e i doveri dei cittadini.

Tutte le nuove leggi devono rispettare quanto & scritto nel-

la Costituzione, altrimenti non possono entrare in vigore,

cioé non sono valide.

I testo della Costituzione & suddiviso in articoli, e ogni arti-

colo riguarda un argomento specifico. Nei primi articoli si sta-

biliscono alcuni diritti fondamentali, come il diritto alla liber-

ta e alluguaglianza, il diritto alla salute e quello allistruzione...

Ma non solo: nella Costituzione trovano spazio anche i do-

veri dei cittadini, come rispettare le leggi, pagare le tasse.

LIFE SKILLS -
Pensiero critico

STUDIO CON METODO

« Completa la seguente
MAPPA con le PAROLE

CHIAVE.

La Costituzione & la

fondamentale dello Stato
e contiene:

fondamentali

dello Stato

principio regola, valore
fondamentale.

A Rervmuica magygg,

Articolo 3

Tutti i cittadini sono
uguali davanti alla leg-
ge, senza distinzione di
sesso, dirazza, dilingua,
di religione, di opinioni
politiche, di condizioni
personali e sociali.

- J

+Leggete I'articolo 3 della Costituzione
italiana e confrontatelo con
il contenuto del Codice di Hammurabi
spiegato alla pagina precedente.
Vi sembra che dicano la stessa cosa
o ci sono delle fondamentali differenze?
Discutetene in classe con |'aiuto
dell'insegnante.

L'educazione
civica &
presente in
modo
frasversale in
tutte le
discipline.

LIFE SKILLS
Spunti di
discussione,
confronfo e
approfondiment
0 in classe

Indicazione
del nucleo al
piede
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Pagine inclusive - Sintesi e mappa
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DIDATTICA
INCLUSIVA

A fine di ogni
unita:

- sintesi data, con
informazioni
classificate in
base agli
indicatori del
quadro di civilta
- mappa afttiva,
da completare
in font ad alta
leggibilita.

@ CON LA SINTESI E FACILE

) Leggi 1a sintesi ¢ usala per ripassare la civilta dei Sumeri.

DOVE E QUANDO i
La civilts dei Sumeri si sviluppd

in Mesopotamia, vicine ai fiumi Tigri g
ed Eufrate, tra il 4000 a.C. e il 2000 a.C. 3 i

| PR

X AT
SOCIETA Ak,
T Sumeri erano organizzati in citta-stato e ogni citti-stato = i

Lo . e s N = 2 =
era governata dal suo re. Gli abitanti avevano compiti diversi. a i i
B ® AAAA ARty

EST 2 aTTIVITA

B

I Sumeri costruivano dighe e canali per controllare
F ‘é 1e acque dei fiumi. Si dedicavano soprattutto

o ﬁ‘ all'agricoltyra, all'all & allartigi
"" " @ scambiavano i prodotti con il baratto.

TECNOLOGIA E CULTURA 4¥
I Sumeri inventarono il carro con le ruote, l'aratro, %

i chiodi e i mattoni.

Inventarono anche la scrittura, che serviva per registrare
le merci. La loro scrittura é chiamata cuneiforme. Gli
scribi erano le persone che sapevano leggere e scrivera.

RELIGIONE

I Sumeri erano politeisti, cioé credevano in

- tante divinita. In ogni citti-state c'era una
ziggurat dedicata al dio protettore della citta.
In cima alla ziggurat c'era il tempio.

LA MAPPA E FACILE

) completa 1a mappa sui Sumeri con queste parole:
baratto - Tuote - citts-stato - ziggurat - artigianato « cuneiforme

DOVE E QUANDO

in Mesopotamia tra il 4000 a.C. e il 2000 a.C. ]

&

SOCIETA | [atrivira] [ TEcNOLOGIA E CULTURA | [ RELIGIONE |
vivevano praticavano inventarono erano
l : \ L
. agricoltura, carro con le politeisti
e — allevamento | | _
governate da —— axatro, e
& commercio scrittura
e asc

i prodotti con il

@ Rispondi alle seguenti domande ed esponi a voce cié che hai imparato sui Sumeri.

1 Dove vivevano i Sumeri?

2 Quando inizid e quando fini questa civilta?

3 Da chi erano governate le citti-stato?

4 Quali attivita praticavano?

5 Che cosa inventarono?

& Che tipo di religione avavano e dove pragavano?

pregavano nelle

MATERIALI
MODIFICABILI E
PERSONALIZZABILI
La mappa viene
fornita anche in
versione
modificabile.

PER
L'ESPOSIZIONE
ORALE
Domande guida
per la
preparazione
all’esposizione
orale.
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Verifiche su due livelli a fine unita
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DIDATTICA
INCLUSIVA

A fine di ogni
unita, verifiche su
due livelli:

- verifica & FACILE
in font ad alta
leggibilita, con
esercizi suddivisi in
base agli
indicatori del
quadro di civilta

- verifica standard
con sempre un
esercizio sul lessico

Esercizi
interattivi su
HUB Kids

VERIFICA E FACILE

&) DOVE E QUANDO Completa Le frasi con Le seguenti parale:
4000 + fiumi - 2000 - Mesopotamia
* [ Sumeri sono vissuti in vicino ai Tigri ed Eufrate.
* La civilta dei Sumeri & iniziata nel.._..—._._._a.C. ed & finita nel .. _._._. aC.

@ SOCIETA Indica con una X la risposta corretta.

T Sumeri vivevano in: Le citta-stato erano governate:

[ piceoli villaggi. [ dal re.
[ citta-stato. [] dal sacerdote.

o ATTIVITA Colora solo Le attivita praticate dai Sumeri.

AGRICOLTURA PESCA ALLEVAMENTO

COMMERCIO COSTRUZIONE DI PIRAMIDI I ARTIGIANATO

o TECNOLOGIA collega ogni invenzione allimmagine giusta.

MATTONT CARRO CON LE RUGTE | | SCRITTURA | | ARATRO |

@ RELIGIONE Indica con una X se Le frasi sono vere V] o false [F].
I Sumeri credevano in un solo dio.
La ziggurat era dedicata sl dio che proteggeva la citti-stata.

La ziggurat sveva la forma di una stella.

In cima alla ziggurat c’era il tempio.

28 W attiva gl esercizi su HUB Kiddl

@) indica con una X la risposta corretta.

« | Sumeri si stabilirono in Mesopotamia perché:  + A capo della citta-stato c'era:

[ nen cerano altre popolazioni. il re aiutato dai sacerdoti.
[l Tigri & 'Eufrate rendevano fertile il terrenc. [l re aiutato dai guerrieri.

[Jnon c'erano guerrs. [Jil re aiutato dai funzionari.

) Leggile frasi e sottolinea I'akternativa corretta.

« | Sumeri costruivano canali, argini e dighe per controllare
le acque del mare/dei fiumi.

« Praticavano |'agricoltura  I'allevamento/la caccia. Erano abili artigiani:
producevano tessuti, vasi, mattoni e tavolette di pietra/argilla.
Scambiavano i loro prodotti senza usare le monete: questo tipo
di scambio prende il nome di baratto/stilo.

€D Rispondi alle domande.

# Che cosa inventarone i Sumeri?

* Parché studiarono la matematica e la geometria?

= Come si chiamava la loro scrittura? Perchs?

) PARCLE NUGVE Serivi il signficato delle seguenti parole.

« zigurrat:

* scriba:

) UN PASSO IN PIU Osserva I'immagine e scrivi tutto cid che ricordi.

Limmagine rappresenta la

PAROLE NUOVE

UN PASSO IN PIU

A\ MONDADORI
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Pagine inclusive - Le parole di...
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DIDATTICA
INCLUSIVA

Mini glossario
attivo: per ogni
parola e prevista
una sintetica
definizione attiva e
un'immagine
esemplificativa.

@ Leggi te definizioni e cerchia la parola corretta.

stilo /limo:
fango scuro che
rende molto
fertile il terreno.

canale/ diga:
barriera per
regolare il corso
di un fiume.

stele/codice:
blocco di pietra
con incisioni.

ziggurat/tempio:
edificio di mattoni
a gradoni.

LE PAROLE DELLA MESOPOTAMIA

baratto/aratro:
scambio di
prodotti senza
uso della
moneta.

ariete/ argilla:
macchina
da guerra.

scriba/sacerdote:
persona che
scriveva per
mestiere.

@ Avbina queste parole allimmagine e alla civilta
corrispondente. Attenzione: una immagine puo essere
abbinata a due civilta.

| RUOTA PlENA' | BASSORILIEVO :GIARDINI PENSILI‘ | RUOTA A RAGGI

ITTITI SUMERI J BILONES [F ASSIRI

€ completa Lo schema. Nella colonna colorata comparira il nome
di una figura importante della societa sumera.

1. I1 primo popolo nato in Mesopotamia.

2. Lo era la scrittura inventata dai Sumeri.

3. Materiale usato per preparare le tavolette su cui scrivere.

4. Materiale su cui venne inciso il Codice di Hammurabi.

5. Sovrano assiro ricordato anche come uomo di cultura.

6. Animali che gli Ittiti sapevano allevare e cavalcare con abilita.

1
: N EE
3 G
4
s Is] N |
6

Glossario
multilingue
illustrato:
traduzione in sette
lingue (inglese,
francese,
spagnolo,
romeno, cinese,
arabo e ucraino).
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STORIA 4, pp. 126-

Eserciziario integrato

DIDATTICA DIGITALE
Ulteriori attivita nel
digitale.

A fine volume,
eserciziario con
anche verifiche a
livelli, sezione
STEAM, CLIL e
autovalutazione

Hub Test

Hub Maps

Mappe a orologio
=

|

Laboratorio
162 Stampa a caratteri mobili

127 Gli strumenti della Storia

128 1 Sumeri 163 | coloriin natura
132 | Babilonesi :
135 Gli Ittiti Soding
136 Gl Assirl 164 La linea del tempo delle civilta dei fiumi
138 Gli Egizi Compito autentico
142 | Vallindi | 166 Ingita al museo
144 | Cinesi

A

> T
1461 Creteal 167 The British Museumn
149 | Fenici
152 Gli Ebrei

FC-N  AUTOVALUTAZIONE

154 Le civilta della Mesopotamia
156 Gli Egizi

158 Il lontano Oriente

160 Le civilta del Mediterraneo

GLI STRUMENTI DELLA STORIA

o Osserva le immagini e classifica le fonti; colora il quadratino secondo la legenda:

M fonti materiali [l fonti iconografiche [ fonti orali

) - w "":ﬁ

[l fonti scritte

@) Leggiil testo e cancella I'alternativa sbagliata.

Gli anni prima della nascita di Cristo si indicano con la sigla a.C. / d.C., mentre gli anni
che precedono / seguono la nascita di Cristo si indicano con la sigla d.C.

Sulla linea del tempo gli anni del periodo avanti Cristo si contano andando

indietro / avanti nel tempo, verso sinistra / destra.

Sulla linea del tempo gli anni del periodo dopo Cristo si contano andando

avanti / indietro nel tempo, verso sinistra / destra.

o Osserva con questa carta geo-storica e rispondi alle domande.

« Che cosa rapp questa carta?
+ Quali animali sono stati
addomesticati e allevati
per primi? I

[ Jmuom dell allevamento

= Pocom s muccho |
{1o000amits )

» Dove e quando sono stati

addomesticati i cavalli? A ..m:.m.;. )
2 =} N
___________________________ - | ‘FF ol 4
|S¥Rasmnis | -
[ Ricogi pp.6-11 J
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STORIA 4, pp. 128-131

serciziario integrato

| SUMERI

€D completa la carta del temitorio N~

dei Sumeri con le indicazioni
date (se vuoi, puci consultare
la carta a pag. 16 del tuo
sussidiario):

Tanti esercizi di consolidamento
e —— ed esercizi che lavorano sul
- metodo di studio.

D Leggi le affermazioni s
se sno vere [V] o false

| Sumeri:
= non praticavano Iagricoltura < la pesca; [V
« coltivavano fichi € datteri; L

« colora di verde il territorio « allevavano pecore;
abitato dai Sumeri;

« ripassa conil blu i fiumi

= non furono abili artigiani;

« producevano tessuti di lino e di D Leggi le definizioni sulla scrittura dei Sumeri e scrivi a cosa si i
+ lavoravano argilla e metalk;

Osserva con attenzions questa fonte ¢ rispond alle domande
& serivi i loro nomi; ).

(se vuoi, puoi consultare il testo a pag. 23 del tuo sussidi

« Persona che scriveva per mestiere.

* scrivi i nomi Mesopotamia, Deserto Arabice

Golfo Persico & Ur. | * non praticavano il baratto. + Bastoncino con cui si scriveva sulle tavolette.

« Cosi era la scrittura dei Sumeri,

) Osserva con attenzione la linea del tempo e rispondi alle domande. = Piccoli disegni indisi sull tavolette.

4000a.C. 3000 5.C. 2000a.C. 10005 ﬁ?:;o O colora solo le invenzioni dei Sunf + Nome della scuola dei Sumeri, che significa "casa delle tavolette”. _ _____ _ __
- p ~ + Materiale con cui erano fatte le tavolette
C RUOTA PIENA ARIE|
4000 2.C. 2000 5.C
| Sumeri si stabiliscono 1 Babilonesi conquistano " |
in Mesopotamia. e citti-stato dei Sumeri. CHIODI CLESS] » Stendardo di Uy

Iato dalla guars,
» Quando si stabili in ia | Sumeri?

* Quando i Babilonesi i i Sumeri?

+ Quanti anni dura la civilta dei Sumeri?

O completa le frasi sulla religione

Leggila didascalia iferita allimmagine: si tratta dello Stendardo di Ur,
un'opera artistica realizzata dai Sumeri, che hai gia studiato.

zigqurat * tante divinita +
« rii religiosi + eler

77777777 STUDIO GON METODO

+ Quale dei due lati & riprodotto nell'immagine?
O 1llato con la scena di pace.
[ illato con la scena di guerra.

) Leggile frasi sulla societh dei Sumeri e cancella I'akernativa errata.

* Ogni citta-stato era governata da un re/ sacerdote che, tra gli altri,

P . " . . . y * | Sumeri erano
aveva il compito di comandare I'esercito /i mercanti.

o lad della citth i U linea le PAROLE CHIAVE, poi rispondi. Scegli la risposta che ritieni piti corretta in base alle tue conoscenze sui Sumeri.
« I funzionari appartenevano a famiglie molto povere /ricche e controllavanc le merd che rappresentavano Leggila descririone della citth di Ur e sottolinea le - polrispondl + Di quale materiale & fatto lo Stendardo di Ur?
nei magazzini, mentre i sacerdoti/ contadini celebravano i riti religiosi. + Ogni citth sumera aveva un __| LA CITTA DIUR [ Legne decorato con conchiglie e pietre preziose.

+ Gli artigiani /| contadini realizzavano prodotti che venivano scambiati
dagli scribi/ dai mercanti con altri oggetti o materie prime, mentre
i contadini/ funzionari lavoravanc i campi.

[ Ferro & cemento decorati.

un edifid Ur, situata vicino alla foce dell Bufrate, era una delle citta sumere pin antiche. Inizialmen-

dove il te era un centro di agricoltori e pastori, poi si trasformd in una vera e propria citta i cui
—., dovei

Prova adsonoscero gl lement pincipal del \mmagme Ricardtiche personag

abitanti si dedicavano allartigianato e al commercio. Al centro della citta si svolgeva un pillimportanti sono spesso rappre: randi degli alri

grande mercato, Ur era collegata all Bufrate da un canale navigabile, graie al quale Le bar-

+ Gli schiavi/I servi lavoravano al servizio delle famiglie pit ricche, mentre
i guerrieri/ gli schiavi erano prigioniert di guerra ed erano obbligati
alavorare senza essere pagati.

[ Ricgoi pp. 16-25 J

+ Quale dei due personaggi ot e 3 2 il con uma e
che cariche di merci  le imbarcazioni per la pesca arrivavano fino al porto, che si trovava

all'interno delle mura. Ledificio pit importante della citta era la ziggurat, alta 21 metri e
dedicata a Inanna, dea della fertilita e protettrice della citta.

Adatt. da Lodovies Magistral, Il erpo 4e s, Minerva el
* Ur si trovava sul fiume: [] Tigri. []Eufrate.

* Vicino alla ziggurat erano preser Osservando i dettagli dello Stendardo, puci dedurre alcune informazioni.
conservate le proviste di cibo.

Rispondi alle domande.

« Come sono le ructe dei carri?
[ piene.
[ Araggi.

+ Quanti soldati stanno su ogni carro? Perché, secondo te?

= Gli abitanti di Ur erano: [ ] agricoltori e pastori. [ ] agricoltori, pastori, artigiani & commercianti.

* AUrcerano: [Jun porto e una ziggurat. [ ] un ponte & una ziggurat.

Rimandi puntuali alla pagina in cui \\ 1}
ritrovare le informazioni necessarie.
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STORIA 4, pp. 1

Eserciziario integrato - V

55

erifiche a livelli

Verifiche, anche
su gruppi di
unitd, con
esercizi su tre
livelli di difficolta.

_((VERIFICA @ ® @ ) Le civilta della Mesopotamia )

) indica con una X se le seguenti frasi sono vere (V) o false (F).

+ La civilta dei Sumeri fu I'ultima che si sviluppa in Mesopotamia.
» | Sumeri si dedicavano soprattutto all*agricoltura.

= | Babilonesi credevano in un solo dio: Marduk.

+ Il Codice di Hammurabi era una raccolta di testi sacri.

+ Gli Ittiti si stabilirono in Mesopotamia verso il 2000 a.C.

+ Gli Ittiti sapevanc lavorare | metalli, soprattutto il ferro.

» Gli Assiri erano un popolo pacifico.

=== = ===

+ Le principali citta assire furono Assur e Ninive.

) Collega ogni termine alla sua definizione.

Grande torre di mattoni a gradoni. I

[ Citta indipendente, ognuna era governata da un re. l

Tenitori, abitati da popoli diversi, govemati da una sola persona. ]

[ Scambio di oggetti senza far uso di moneta. ]

Indica con una X a quale civilta si riferisce ogni frase.

Fondarono le prime citta della Storia.

Laloro capitale era Hattusa.

Un lero re cred una delle prime biblioteche della Storia.

La loro capitale era abbellita con giardini pensili

Inventarono |a scrittura cuneiforme.

La loro attivita principale era la guerra.

La loro societa era divisa in tre grandi gruppi.

Si scontrarono con gli Egizi nella battaglia di Qadesh.

Indica con una X la risposta corretta.
« Le civilta della Mesopotamia
si sono sviluppate grazie:
[alla vicinanza del mare.
[l dima favorevole delle montagne.
[alla presenza dell'acqua dei fiumi.

8 Per ogni civilta, scrivi almeno il nome di una citta importante.

* Sumeri:

« Le civilta della Mesopotamia:
[ sono state tra loro contemporanee.
[ si sono sviluppate in momenti diversi.
[ hanno avuto tutte la stessa durata.

« Babil

* Assiri:

D) UN PASSO IN PIU Osserva le linee del tempo e scrivi il nome delle civilta

a cui si riferiscono.

4000 a.C. 3500aC. 3000a.C. 2500aC. 2000aC.

Nascita
1500 a.C. 1000aC. 500aC. diCristo

T T | >

(7)) COMPETENZA DIGITALE Inquadra il QR e confronta la carta dei Sumeri

con quella dei Babilonesi: chi aveva il io piu grande?
{ AUTOVALUTAZIONE ~
Mentre facevo gii eserdizi ero: () (&) @)
Ho compreso le consagne?| | Si "lin parta e
Per me I esercizio pit facile &l n° ... Per me I'ssercizio pit difficile & il n° ...

154  Attiva gli esercizi su HUB Kids intermedio ) avanzato

@ base

Sono soddisfattofa del mio lavero? | Si

" in parte

(e

= |

Autovalutazione
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STORIA 4, pp. 162-167

Eserciziario integrato

(k) steam)

STAMPA A CARATTERI MOBILI

Volete stampare anche voi come facevano gli antichi Cinesi?
E arrivato il momento di creare i vostri blocchetti e creare un bel cartellonel

'ROCEDIMENTO

Mettete nell’ordine corretto i seguenti disegni, che illustrano
il procedimento di stampa inventato dai Cinesi.

UN CARTELLONE STAMPATO A MANO

Create un cartellone stampato a mano. Seguite le istruzioni qui sotto. Materiali

+ Usate la pasta da modellare al posto della creta e create i vostri
blocchetti: su ognuno di essi modellate una lettera dell'alfabeto.
Poi metteteli a essiccare al sole, in modo che diventino duri.

+ pasta da modellare
« inchiostro (anche
di diversi colori)

+ Riempite una o pits scodelle di inchiostro. « cartellone
« Immergete la parte con la lettera dei blocchetti nell‘inchi
* A questo punto pressate i blocchetti su un grande llone e p

delle frasi: potreste scrivere delle citazioni che vi piacciono particolarmente
o dare spazio alla vostra fantasia.

LA LINEA DEL TEMPO
DELLE CIVILTA DEI FIUMI

Per affrontare un problema (come competare una finea del tempo delle civikd)
pub essere utile scomporre il processo, cssia o, in una sequenza di operazion,
ciod un elenco di semplici passaggi da ripatere sempre nello stesso Modo.

Indicare sulla finea del tempo Ia durata di ogni civita

Segui queste operazioni.
€ Assegna un colore specifico 3 ogri civith (per esempio, Sumeri = rosa). ‘

© Cerca sul two sussidiario quando & iniziata la civilth dei Sumer.

O sulla npo, disegna una tacca
dellinizio della civikta dei Sumeri.

© Carca sul tuo sussidiario quando & finita la civitta dei Sumeri.

O Sulla del ), disegna una tacca

della fine della civlta dei Sumeri

Sulla i 3 o spazio tra
ciod tra 'inizio @ 1a fine dela civilth dei Sumeri.
Ripeti queste operazioni per ogni cvilta.

* Osserva infine 1a linea del tempo completata: ci sono civit che si
In

tacche di inio civilt, traccia una linea dall'aito in basso. La finea
“incrocia® pil civits? Se si, quali? Da quando a quando queste
civita si sono sviluppate contemporaneamenta?

@

[
H
+—

10000.C

Noedta
d Cristo

10008.C.

« Aggiungete il colorante naturale
poco alla volta, fino a raggiungere
Ia tonalita desiderata.

« ll colore & pronto, potete
conservarlo in frigorifero
fino a due mesi.

IN GITA AL MUSEO

Da tempo desideri visitare il Museo Egizio di Torino, ma nessuno t ¢l ha
mai portato. Prova a convincere i tuoi compagni e compagne che & la meta perfetta
presenta loro il I

per la vostra g

Orari di
« Ossarva la tabslla con gii orari di apertura
del Museo. In quale giorno & chiuso Luneds 09.00-14.00
el pomeriggio? Marted: — Venerds | 09.00 - 18.30

T Sabsto - Domenica | 09.00 - 18.30
+ Il Museo si trova in via Accademia delle Scienze, 6.
Cerchia sulla mappa di Torino dove si trova il Museo.

« Ora carca in Rete i sito uificiale del Museo Egizio di Torino e crea

una presentazione multimediale per i tuoi compagni @ compagne.

Nl sito & possibile esplorare 1a collezione del Museo, ciod vedere

e fotografie dei reperti conservati al suo intemo.

Selezion i reperti che ti sembrano pid interessanti @ crea

una presentazione in PowerPoint da mostrare ai tuoi compagni e compagne.
inserice limmagine presa dal sito e indicare:

ogr
- di che cosa si tratta;
-3 che cosa serviva, qual era il 5o scopo;
- a quale epoca risale.

(100

Sezione STEAM con:
- laboratori

- Coding

- compiti autentici

£

+ Read the text about the British Museum. Are the sentences 1-6 true, false or not
given? Put a cross (X) in the correct box. The first one (0) is an example.

RERR
—

THE BRITISH MUSEUM

The British Museum is a public museum in London.

Itis one of the most important museurns in the world.

It opened in 1759 and now it has six million visitors each
year. The museum building looks like an ancient templa
and itis located in the centre of London

Itholds over two million years of human history and cultu-
re and some of the most famous works of artin the world.
There are many works and objects of the civilizations you
have studied this year: Sumerian, Babylonian, Assyrian and
Eqyptian antiquities.

Vv

0. The British Museum is a public museum. x
1. The Standard of Uris in the British Museum.
2.t opened in 1759.

3. More than 8 milion people visit the museum every year.

4.The British Museum isn't in the centre of London.

5. On Fricays the Museam is open until 20:30.

6.1 the museu there are objects from Mesopotarmia.

« Match the pictures (@) or () with the correct description.
o () This part of the wall of Nineveh
shows the Assyrian Prince
hunting a lon.
) The inscription on the Rosetta
" Stone i three different languages:
hieroglyphic, demotic and Graek

®©
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Metodo di studio - autovalutazione

AUTOVALUTAZIONE

Durante |'anno hai utilizzato diverse stratege di studio: alcune ti saranno sembrate
piti semplici o pit1 utili, altre piti complesse o meno efficaci.

* Prova a riflettere sulle strategie che hai utilizzato per studiare Storia.

Per ognuna indica:

_ se ti & sembrata semplice: colora la faccina corrispondente.

- quante volte I'hai usata: indica con una X.

A !
STRATEGIA MI E SEMBRATA... LHO USATA...
( IMMAGINI Tlepesso \
Analizzare le immagini e leggere le didascalie OO 6 DSp |
(fotegrafie, disegni, grafici...) per visualizzare g O a volte
@ memorizzare megiio le Informazion. [ ma
PAROLE CHIAVE O
=
Evidenziare nel testo le parcle chiave & le informazioni (-) a6 DSP
piil importanti per comprendere @ ricordare E A 2 volte
pill faciimente argomento. mai
PARAGRAFI Cepesse
Dividera i| testo in paragrafi e dare un titolo a ognuno Dsp !
per comprendere bene 'argomento e riassumere 3 volte
il contenuto. [ ma
MAPPE, TABELLE E SCHEMI |
==
Completare una mappa o una tabella OO0 DSP
per mottors in evidenza e memorizzare | concett @ QY a volte
i importanti @ i loro collegamenti. mai
|
Usare le mappe per prepararsi AN N o D*"“"
all'esposizions orale. 2 o 3 volta
Omai
DOMANDE E SINTESI Dspessc
Rispondere a domande per verificare quanto imparato o O 6
e mettere 3 fuoca le informazioni fondamertali w9 O Lla vote
Cmai
|
Usare Is risposte alle domande per fare OO0 D*"“"
una sintesi orale o scritta del testo. IS 3 volta
Omai

D

A chiusura del volume,
una pagina di
autovalutazione
metacognitiva sul
metodo di studio.
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Aperture di macrounita

X ANIMALI

O Om
Gli esseri viventi abitano in tutti gli ecosistemi del mondo e hanno
le forme e le caratteristiche piu diverse: dai piccolissimi organismi \ . c Ll MA E AM B l E NT'

che vivono In una goccia d'acqua, alle enormi balene degli oceani

« Osserva le immagini e rispondi alle domande.
i coni iele

L'ltalia ha una forma stretta e allungata, simile a quella di
uno stivale: & circondata su tre lati dal mare ed & delimitata =
anord dalle montagne. In questo territorio ci sono tanti 3

prod ambienti diversi: montagne innevate, grandi aree

Com( pianeggianti, dolci colline, fiumi e torrenti, laghi azzurri,

Che lunghe spiagge... La presenza di tanti amblenti diversi &

dovuta sia alle caratteristiche del territorio sia al clima.

1 Ot va le mmigini e rpondi alle i mande)
fean Tals

: i
B |l lago & una raccolta di acqua:

[dolce. [salata.

£ I'organismo piis piccolo al mondo.
Secondo te, quale strumento devi
usare per vedere una cellula?

[ Microscopio
[ Termometro

Le colline sono rilievi:
[piu bassi delle montagne.
[Jalti come le montagne.
[Jpit alti delle montagne.

Ti & mai capitato di navigare su un
fiume? Dove sfocia alla fine del suo
corso?

in mare. [Jin una pianura.

Lltalia ha due grandi catene
montuose. Le vedi sulla carta?
Secondo te, quale ha le cime piu
alte? Cerchiala.

g

’ La caratteristica che distingue

le piante dagli altri esseri viventi
& quella di produrre da sé il
proprio nutrimento.

-

Ti ricordi come si chiama
questo processo?

[IFotosintesi clorofilliana
[JRiproduzione

. » = Secondo te, al mare in genere fa
Cerchia sulla carta la pianura pit pits caldo o pit freddo rispetto alla
grande d'ltalia. In quale parte del s montagna?

nostro Paese si trova?

\ MONDADORI
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perture di unita g |

p N Auco
< ( Video

RIENTAL X ~ Hub Maps

SVIZZERA pod 0% s ! AUSTRIA I rilievi delle Alpi Orientali sono compost in genere daroc-  inearied seooraia

ce meno dure e quindi meno resistenti all'erosione, come il

calcare. E il caso delle rocce del Carso, una regione situata

a est, tra le Alpi italiane e le Alpi Dinariche slovene, da cui Earsismo erosione delle
prende il nome il fenomeno del carsismo. A causa di UEsti  rocce calcaree provocata
fenomeni di erosione le montagne delle Alpi Orientali sono  dall'acqua.

meno elevate di quelle delle Alpi Occidentali. Le principali

montagne delle Alpi Orientali sono quelle del Bemina, dell’A-

damello, della Marmolada e del gruppo delle Dolomiti STUDIO CON METODO

~ * Scrivi al posto giusto

GLI ANIMALI o, 55

Pur essende mokto diversi fra lore, gli
animali hanno alcune caratteristiche
comuni. Per esempio, tra una
coccinella, una giraffa e un fenicottero,
quali sono gli elementi in comune?
Che cosa li differenzia dalle piante?

L i seguenti titoli di
PARAGRAFO:
Tra le Alpi e la Pianura Padano-Veneta i sono le Prealpi, ri- + Alpi Orientali;

lievi pils bassi con cime amotondate. Nelle Prealpi, ighiacciai  praglpi

e i fiumi alpini hanno scavato profonde valli dove si sono + Alpi Occidentali

formati i grandi laghi prealpini, come il Lago di Garda e il
Lago di Como.

Ve ullAdante LE ALPI
Dl o tinale ) STUDIO CON COMPETENZA
il posta oot

Non dobbiamo immaginare l'arco alpino come un insieme

compatto e continuo di montagne: nelle Alpi infatti osser- * In ciascuno dei due settori delle Alpi, cerchia
viamo un gran numero e una varieta di massicei e valli, che sul PROFILO ALTITUDINALE in blu la vetta pia
b STUDIO CON COMPETENZA creano un ambiente irregolare & diversiicato, S T e
% = 1 geografi e le geografe hanno suddiviso (arco alpino in due — M S ol )
L A N UTR |Z| o N E R )4‘ *Leggiil testo e osserva la settori in corrispondenza del Lago di Como: quello delle o] A 'y o ramte | SR
CARTA. Cerchia il nome Alpi Occidentali, a ovest, e quello delle Alpi Orientali, a est.
del lago che separa i due
La caratteristica che accomuna tutti gli settori delle Alpi e la 5 2
montagna piu alta d'Italia. )

eterotrofi, cioé si nutrono di altri essel Mar Mediter,,
differenzia dalle piante che invece sono
In base a cidé che mangiano, gli animali s
gruppi principali.

| rilievi delle Alpi Occidentali sono composti in gran parte
da rocce molto dure e resistenti all'erosione, cioé all'azio-
ne di sbriciolamento del terreno dovuta al vento e alla piog-

N ) ] gia. Per questo, come puoi osservare nel profilo altitudina-
ERBIVORI Gli erbivori mangiano veget PP ione della linea le della pagina accanto, nelle Alpi Occidentali si trovano le
radici...). Molti mammiferi (come il drom di contorno dei rilievi con i cime pits elevate, come il Monte Bianco, il Monte Rosa e il
vori, come molti uccelli e alcuni pesci. DR IRSAIY  nomielealtezze dellecime.  Cervinor: tutte queste superano i 4000 metri i altitudine.

CARNIVORI | carnivori mangiano came, *Osservail GRAFICOd ()
li: hanno denti aguzzi (come il coccodrillg * Che tipo di grafico
ti (come l'aquila) che servono per romper [JAbarre. []ldeogramma.

Areogramma. Rispondi a voce alle segue
con le PAROLE CHIAVE.
* Dove si trovano e quali caratteristiche hanno le Alpi?

* Qual & 'ambiente di terra meno diffuso in Italia?
[JLa montagna. []La collina. []La pianura.

ONNIVORI Gli onnivori mangiano di tul

sia'di vegetall sia'dl animall: - Collina « Dove si trovano e quali caratteristiche hanno
| mammiferi onnivori (come l'orso brurl * Con quale colore sono rappresentate le colline? B Montagna ofi Appennind?
piatti per triturare, sia appuntiti per afferr U Verde.  [Giallo. [IMarrone. M Pianura * Quali altri i sono in ltalia e dove si trovano?

O e

SCIENZE 4, pp. 70-71 OGRAFIA 4, pp. 40-4
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Pagine speciali

atmosfera involucro di gas
diversi che circonda la Terra
e la rende abitabile dagli
esseri viventi.

STUDIO CON LE PAROLE

* Scrivi con parole
tue la definizione di
riscaldamento globale.

EDUCAZIONE CIVICA (§))

Il clima sta cambiando

La nostra atmosfera consente alle temperature del pianeta
di restare costanti grazie a un fenomeno naturale: l'effetto
serra. | raggi del Sole raggiungono e riscaldano la superficie
della Terra, ma restano in parte intrappolati da alcuni gas (co-
me l'anidride carbonica) presenti nell'atmosfera e continuano
a riscaldare la superficie terrestre: un po’ come succede in
una serra per le piante.

Molte attivita umane rilasciano nell'atmosfera grandi quanti-
tadianidride carbonica: 'allevamento, le industrie, i traspor-

Confrontare uova diverse

Domanda Quali sono le differenze fra le uova di gallina e le uova di lompo

Limportanza delle api

Le api sono insetti pacifici e laboriosi: nei loro alveari, pro-

o EDUCAZIONE CIVICA

IFE SKILLS -
isolvere problemi

; n pesce del Mar Baltico)?
Poi confrontalatua 4} e attvita domestiche.. e i T4 ks VGt o i S8 G S
risposta con i compagni e , Le conse| Materiali e 9 v 9 ; * Create un luogo in cui
e le compagne. Ma se aumenta l'anidride carbonica nell'atmosfera, aumenta 2 St orientarsi e hanno un'organizzazione sociale molto com- le api possanc aspirare
: anche l'effetto serra; se aumenta |'effetto serra, aumentano Il riscaldame Sliba lompo plessa 3: n.:_m o trasportare
e tarmparatiire in tikto W alanetal + lunghi per| » g‘mﬁ. di galina Sono insetti impollinatori: si spostano di fiore in fiore per fockos S
« diminuziol * Righ i aspirare il nettare e allo stesso tempo trasportano il polline h por
Il riscaldamento globale pud avere effetti sul clima, anche » Lente di ingrandimento dalla parte maschile di un fiore a quella femminile di un altro, conoscere i tipici del
imprevedibili e spaventosi: violenti fenomeni meteorologici, o e‘@"‘" esl Puoi procurarti i materiali necessari al supermercato. In questo modo p i‘::“""".'""“l,'.“"""l POk
scioglimento dei ghiacciai, innalzamento del livello dei mari, « diminuziof di piante selvatiche e coltivate. scegliete un‘aiuola da
aumento o diminuzione delle piogge, scomparsa di specie « scioglimel Procedimento Oltre un terzo della produzione di cibo mondiale dipende -d:mm ©un vaso da
animall e vegetali. mari: 1 Metti i due tipi di uova ognuno in un piatto e osservali con una lente di ingrandimento. dalle api: senza di esse molte piante non verrebbero impol- cursre.
ot . Sarai 2 Misura le loro dimensioni e toccali per sentire che consistenza hanno. linate e pit della meta della frutta e verdura che mangiamo
Per questo motivo dobbiamo stare attenti ad avere compor- * migrazion scomparirebbe, cosi come 25000 specie di piante da fiore!
tamenti e abitudini che non provochino l'aumento dell'ani- loro territq Osservazioni e conclusioni
dride carbonica nell'atmosfera, per esempio: usare la bici- * scompars{ * Completa la tabella con le tue osservazioni. Essere amici delle api
cletta o i mezzi pubblici al posto dell’auto, ridurre gli sprechi eanimali. kg I Cormiston l La sopravvivenza delle api & messa a rischio
dienergia elettrica spegnendo i dispositivi elettronici quando oo\ LIFE drca dallagricoltura industriale che usa pesticidi e
non si usano. 0*00 Uova di gallina oo o prodotti nocivi
oX°/ Risol | Inoltre, a causa delle monocolture, cioé le col-
i . direa molle tivazioni di una sola specie di piante, e della ri-
« Tutti noi p| Uova di lempo
STI0IO0 GO METODO I e possiis d vome oo b
. v AL » andare -
* Osserva il DISEGNO dell'effetto serra, poi indica 9 * Completa con le parole corrette, poi confrontati con le compagne e i compagni. Per salvaguardarle possiamo scegliere di consu
|5 ase corretta » spegner( s mare frutta e verdura prodotta da agricoltura bio-
= ? ) o terrestri * urti * molli * gelatinoso * acquatici * guscio Vokia & iororssblE. Poadbints sk slibkase
/1 gas nell'atmosfera terrestre riflettono tutti i raggi Le uova dei pesci sono spesso et & al posto del guscio fiori che piacciono alle api e che sono tipici del
del Sole. hanno un rivestimento ... lstinese Questi animali infatti i nostro territorio,
[_]1 gas nellatmosfera terrestre trattengono il calore > i ambienti o , dove le uova non devono e P un‘ape volare, non
dei raggi del Sole. e essere protette da uts . Le uova degli uccell, invece, i Leapi
sono deposte in ambienti .. temestd @ hanno bisogno sono importantissime e preservarle & compito di
diun queco che protegga I'embrione al suo interno. ©ognuno di noit
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Pagine inclusive - Le parole di... L

GLOSSARIO
MULTIUNGUE

LE PAROLE DEL CLIMA

© Collega i simboli del meteo agli elementi atmosferic
che rappresentano.

€ Leggi e definizioni e cerchia la parola corrispondente alla definizione.

[p1oGe1a |

climatologla /

scienza che studla

il tempo
meteorologico.
insieme degli
elementi
atmosferici che PAROLE DEL CORPO UMANO
¢4 in un

ambiente per @) Osserva il sistema scheletrico e il sistema muscolare, che insieme formano @ Ossexrva tapparato respiratorio @ Ossexrvalapparato
almene 30 anni. Vapparato locomotore, e completa i cartellini con le seguenti parole: e collega i cartellini alla parte cardiocircolatorio
cadiita’s\ §isols @ completa o schema. Nella colonna colo del corpo corrispondente. e scrivi i nomi mancanti.

che inflneazs fl clima df un tezritorto. scatola cranica » omero « radio « femore  bacino « gabbia toracica
di acqua come

pioggia, neve,
grandine...

pettorale » bicipite » quadricipite

atrio
destro

1. Lo studia la climatologia.

2.La Terra ha quello Nord e quello Sud.
3. Cosl arrivano 1 ragg! del Sole sulla Tej
4.50no i lati della montagna.

5. Scienza che studia il tempo meteorol
6. Acqua che cade dalle nuvole.

7. 1L clima della zona padano-venata.

8 Ambiente della zona arida.

lemiulluu !

quantita di
vapore acqueo
che ¢ nellaria.

faringe

o/

uviom

strumento che

1e

misura la

temperatura altitudine /

dell'aria. titudin :
altezza di un K
territorio sul v E " s
livello del mare.

vento/ s mlefr]e R|oftf|e

o0 serra
fenomeno naturale
che regola la
temperatura sulla
Terra.

GEOGRAFIA 4, pp. 38-39

SCIENZE 5, pp

47
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SCIENZE 4, pp. 1

Sezione di TECNOLOGIA

La tecnologia é la scienza che progetta e realizza
strumenti, oggetti e materiali che servono a mi
e semplificare la nostra vita, come i vestiti che ci

proteggono dal caldo e dal freddo, la bicicletta che
usiamo per spostarci o il telefono...

* Osserva le immagini e rispondi alle domande.
i con i iele

MACCHINE

Gli esseri umani hanno da sempre
inventato e costruito macchine, cioé
strumenti per svolgere lavori nel modo
pitt efficace possibile, per esempio con
meno fatica o pili velocemente.

Ci sono macchine semplici, che non
possono essere scomposte in parti pit
elementari (come le viti o I'asse della
ruota), e macchine complesse, che sono
una combinazione di macchine semplici.
Secondo te, la bicicletta & una macch

[Jsemplice. [Jcomplessa. ‘

LA TECNOLOGIA

MATERIE E AMBIENTE

o ‘e

Per realizzare queste invenzioni, gli esseri
umani usano molte materie prime o i
materiali da loro derivati. Nelle prossime
pagine parleremo di alcuni di questi
materiali, della loro importanza e di come
possiamo riciclarli.
Oltre a semplificare la vita degli esseri
umani, infatti, & importante che la
logia sia ri: dell’ambi.
Conosci gia alcuni materiali che si
possono riciclare? Quali?

. Alcune invenzioni hanno rivoluzionato

~_

GRANDI RIVOLUZIONI

Ci sono tante invenzioni che usiamo
ogni giorno a cui non diamo pili tanta
importanza, ma che hanno migliorato
la vita di tantissime persone: gli occhiali
da vista, la lavatrice, la lampadina...

la Storia: pensa, per esempio, alla
ruota.

In quali campi viene usata la ruota?
Fai alcuni esempi.

Per creare molti di questi oggetti
artificiali, talvolta gli esseri umani si sono
ispirati alla natura. Per esempio le piume
degli uccell, che respingono I'acqua

o regolano la temperatura, hanno portato
allo sviluppo di tessuti e materiali usati
per attivita lavorative o sportive.

| tessuti impermeabili sono u
attivita che si svolgono:

[ alraperto. [ al chiuso.

perle
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Sezione di TECNOLOGIA EDUCAZIONE CIVICA

TECNOLOGIA
IL VETRO LA CARTA

N . . y La carta & uno dei materiali pil antichi e utili. Fu inventata dagli antichi Ci-
Il vetro & un materiale duro e trasparente che si ottiene fondendo ad altis- = " A . X
n ( O S S e nesi probabilmente gia nel secondo secolo a.C. Oggi la usiamo per scrive-
’

sime temperature alcuni tipi di sabbia. Le sue origini risalgono a oltre 5000 _ . .
3 T R S E z H re, disegnare, leggere, prendere appunti e anche per fare pacchetti regalo!
anni fa: gia gli antichi Egizi e i Fenici lo usavano per creare piccoli oggetti.

e, 2 : )

f Oggi & un materiale estremamente diffuso: viene usato per produrre bot- Mada dov? Viene? | carta;si produce dagli alber) o; it precEamenteydal
i i S : legno: vediamo come.

tiglie, vasetti, finestre e molti altri oggetti

Il vetro & anche utilizzato in modo artistico, per esempio per la creazione

. egeg N\ e e N = N .
sostenibilita 8 R et S e i | e A, )
(materiali e '8 : \ _ &

I %} . n
..
riciclo)

Audio m%m
[

EDUCAZIONE CIVICA

Uriciclo et vetio [ La carta asciutta viene ‘ ‘ La pasta viene sbiancata, asciugata
Il vetro & un materiale speciale, amico dell’ambiente, perché pué essere riciclato avvlta v rotoli ) \_& Pressata (ciod schiacciata) in fogli.
tantissime volte. Una bottiglia rotta pud essere fusa e trasformata in una nuova
bl o on grmide par o t inslie fens o di Gnarpi reputio sl EDUCAZIONE CIVICA
produzione di nuovo vetro.
Il riciclo, perd, & collegato a una raccolta corretta del vetro: lIriciclo della carta L =
« getta nell'apposito contenitore solo bottiglie e oggetti di vetro comune; La carta usata non va buttata via: pud essere riciclatal
* togli prima eventuali tappi e coperchi di altri materiali; Riciclare la carta significa non tagliare nuovi alberi.
* attenzione a non gettare materiali simili al vetro o che contengono vetro ma non e
possono essere riciclati, come cristalli, ceramiche, vetri delle macchine, monitor, e R
X = » carta usata (vecchi giomnali, » frullatore
specchi, lampadine... 2 .
N i i fogli da disegno...) » panno
* Osserva questi oggetti: quale puoi buttare nella raccolta del vetro? X » bacinella con acqua > thatterslio
Indicalo con una X. f
N 1. Strappa in piccoli pezzi la carta usata, mettila in una bacinella con I'acqua per un giorno.
) 2. Frulla il miscuglio fino a ottenere una poltiglia (per frullare la carta, fatti aiutare
da un adulto).
3. Con un matterello stendi la poltiglia su un panno e lasciala asciugare: diventera

i
|
- | b [ un nuovo foglio di carta riciclata.

P s ()

\ MONDADORI

DUCATION




SCIENZE 5, pp. 90-93

Sezione di TECNOLOGIA

In classe 5, focus su
cittadinanza digitale

| dispositivi di uscita
(come lo schermo)
permettono di ricevere le
informazioni e | messaggi
prodotti dal computer.

T

I dispositivi di ingresso
(come la tastiera)
permettono di dare
comandi al computer

o di inserire dati,

Il processore riceve
le informazioni d
dispositivi di ingresso, e
analizza e produce delle
risposte che invia

ai dispositivi i uscita

La memoria conserva
tuttiidati e lo
informazioni che salvi
sul computer.

IL COMPUTER

Il computer & uno strumento importantissimo per raccogliere

idati, analizzarli e per comunicare con la comunita scientifica

attraverso Internet

Il computer & formato da:

« hardware, un “corpo’ composto da parti meccaniche ed
elettroniche collegate tra loro;

+ software, una sorta di “cervello® potentissimo,

L'hardware

Lhardware & la parte del computer che puoi “toccare” ed &
formata da diversi elementi, come la memoria e il processore.

Il software

| computer, ma anche gli smartphone e | tablet (che sono del
piccoli computer), funzionano grazie a istruzioni che “tradu-
cono’ | comandi in un linguaggio elettronico, cioé basato su
impulsi elettric,

Leistruzioni sono contenute in programmi e applicazioni in-
stallate nel computer. Tutte queste parti formano il software
che consente di scrivere, fare | conti, navigare in Intemet.

STUDIO CON LE PAROLE

* Molte parole che riguardano il computer sono termini
inglesi. Collega le seguenti parole all'immagine
corrispondente.

monitor ) (‘mouse ) (" keyboard

INTERNET

Internet & una rete virtuale, cioé non reale, nata dalla con-
nessione a distanza tra moltissimi computer che possono
comunicare tra loro, distribuiti in ogni parte della Terra

In Internet & possibile cercare informazioni e notizie, invia-
re e ricevere dati, immagini, testi e molto altro

Internet & anche un potente mezzo per studiare e informarsi
Ma attenzione: non tutte le informazioni present in Intemet
50no utilil Spesso ne troverai di imprecise o addirittura di
false! Ecco perché & importantissimo imparare a riconosce-
re le fonti affidabili

Riconoscere le notizie vere

Come possiamo capire se un'informazione & vera? Innanzi-
tutto, bisogna documentarsi: chi fornisce questa informa-
zione? E uno specialista dell'argomento trattato? Ci sono
altre persone esperte in quella materia che confermano que-
ste informazioni?

£ quindi indispensabile confrontare fonti diverse o chiedere
a chi ha pidi esperienza di ol

Un altro accorgimento importante & quello di guardare [URL
del sito, ciog il suo indirizzo: usa solo siti ufficiali (di musei,
per esempio, o di enciclopedie)!

STUDIO CON LE PAROLE

* Cancella
sbagliata.
Cor

alternativa

collegamento attraverso
una rets elettronica /
—manuale,

EDUCAZIONE CIVICA

Navigare sicuri

Fate attenzione quando
navigate in rete! Internet
nasconde anche molti
pericoli parché & uno

spatio dove chiunque pus
pubblicare cid che wuole.
Parlatene in classe e

da seguire quando lavorate
o giocate in Internet.

Gli esseri umani hanno cervelli
imparare e prendere de

o i (Artificial Intelligence, Al), gli
scienziati e le scienziate cercano di far compiere alle macchine

operazioni simili a quelle della mente umana. Insegnano, ciog,
ai computer a risolvere problemi e a prendere decisioni come
farebbe una persona, persino imparando dai propri errori. Per
fare ciod, forniscono informazioni alle macchine o utilizzano quel-
le che si trovano in Internet. Man mano che la macchina impara,
pud prendere decisioni in autonomia.

Questo campo di ricerca tecnologica & nato gia cinquant'anni
fa ma solo adesso, grazie al progresso scientifico, viene impie-
gato nella vita quotidiana.

In questi anni, scienziati e scienziate hanno insegnato ai compu-
ter ad analizzare le immagini, a riconoscere le voci, a giocare...
Oggi, per esempio, utilizzi I'Al quando scrivi un messaggio su
uno smartphone: quando digiti il testo, infatti, il dispositivo ti
propone alcune parole o frasi che potresti voler scrivere, perché
ha imparato il modo di funzionare della lingua in cui stai scri-
vendo e persino le tue abitudini.

Anche le piattaforme per guardare i film in streaming utilizzano
Al per suggerirti programmi che ti potrebbero piacere.
Lintelligenza artificiale, pero, & sempre basata su cid che gli
esseri umani le insegnano, non pud pensare veramente o pro-
vare emozioni e non & capace di vera immaginazione!

DUCAZIONE CIVICA

Futuro e Al

Che cosa pensi potra fare
I'intelligenza artificiale in
futuro?

Secondo te, quanto

& importante sapere

da “chi” ha imparato
(cioé da dove ha preso
le informazioni) I'Al?
Perché? Pensi sia giusto
mettere dei limiti a
questa tecnologia?
Confrontati con le
compagne e i compagni.

Q {51

A MONDADORI

DUCATION




ATLANTE, pp. 2-3 e 14-15

Confronto IERI / OGGI

h LA MEZZALUNA FERTILE __[ERI

®
b | v sullattante Digitale: scopeiil teritorio
dei popol dela Mesopotamia

La zona attraversata daf flumi TI-
g, Eufrate, Nilo era (n antichith
molto produttiva. | grands corsi
d'acqua, infatt, durante le plene
© lo esondazioni spargevano sul
torrena molte sostanze nutritive
adatte a far crescere ogni genere
di planta. A causa della sua for
ma, questa zona & conoscluta con
Ul nome di “Mezzaluna Fertile”. La
Mesopotamia, invece, & solo i ter-
titorio compreso tra | due flumi
Tigrt ed Eufrate: qui 1 popoli come
1 Sumert, | Babilonesi, g 1tii o gl
Assiri hanno imparato a control-
lare e acque dei flumi per usarle
nell‘agricoltura.

Informazioni veicolate
principalmente attraverso
disegni, carte e fotografie

14 Mezzaluna Fertile comisponde
oggla diversi stati del Medio Orfen-
te, (una regione dell'Asia Occiden

tale) tra cui I1raq, 1ran, il Libano
© IEgitto; tuttavia, molte zona del
540 territorio non sono Pl fertll
come un tempo,

Infatt, nonostante lagricoltura
st ancom un'attivitd fmportante,
Ia cattiva gestione delle acque del
fiumi, V'estrazione del petrolio dal
sottosuolo, Ia desertificazione e la
salinizzazione, ciod l'accumulo di
sale nel terreno, hanno causato un
‘graduale impoverimento del suolo:
lsuolo, cioé, non & pii adatto a fare
crescore grandi quantith di piante.

IRAN

VO ATLANTE ANTROPOLOGICO

A

EGITTO

Osserva a carta in aito: In quale Stato nascond
1 fiumi Tigri ad Eufrate? Dove sfociano nvece!

sgc

periodo della sua stor

| Romani realizzarono grandi opere
pubbliche, come strade, pont
acquedatti, fognature.

Vai sull'Atlante Digitale: durante quale

La storla di Roma inizia con l'u-
nificazione def villaggi def Latini,
avvenuta secondo la leggenda nel
753 a.C. Tuttavia, sembra che | pri-
mi insediamenti nelle vicinanze
del flume Tevere stan molto pi
antichi e risalgano addirittura a
phi i duecento anni prima,

Nel corso def secol, Ia civilta ro-
mana si & estesa a tutta la peni-
sola italiana, prima, e nel territori
che circondano il Mar Mediterra-
neo, dopo. Possiamo suddividere
I'antica storia di Roma in tre gran-
di periodi: il periodo della monar-
chia, quello della repubblica e
quello dell'impero.

la civilta romana

ha raggiunto la massima estensione?

LT

ANARARAARAAMMIY
A

Mresannnnann

Lacitta di Roma & oggi Ja pi gran-
de e pii) importante d'italia: & la

capitale del nostro Paese.

Roma comprende quasi 3 milion

di abitanti ma, in realtd, pia df 13 osane
milioni di persone la visitano ogni ~ Atlesties
anno per ammirare lo splendido
patrimonio storico e artistico che
i hanno lasciato la civilta def Ro- & uu
mani e tutte quelle che hanno abl-  §

tato successivamente la penisola

itallana. Oggi, a Roma s trOVano = wwe

le sedi degli organi piu importanti

dello Stato italiano, le ambasciate

straniere @ alcuni istituti interna-

zionali, come la FAO, che fa parte

dell'ONU.

Osserva la carta in alto e confrontala con quella nella pagina

2\ Piantare moli alberi nelle citth non solo le rende
pils belle, ma anche meno calde ¢ afose.

quali Stati africani

Vimpero romano? '
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Le regioni

N EMILIA-ROMAGNA = A e
W -
TR S CE Romag e e e ¢ g oo fr— e
E wPata s al L ) e Sy '::::’:
=== LivaCmin v mbema | Pemonte s ovesd.ls Lombarda e
Vet fa nord « k MarAdraico s o5
LAVORO SULLA CARTA:

Leggi  testo e fiporta sulla carta i numeri corrispondenti,
Adutati con Ia carta geografics completa a sinistrs,

19,0} i ol tomegessiratnme Dk

A, MOWAGNA A, s PN

LAZIO v

Lo STEMMA del Lazio  formato
da un ottagono con al centro
1o stemma delia provincia di

Roma e intorno quell deile
province di Frosinone, Latina,
Rietl e Viterbo.

W Lazio COMRNA con il Mar Tirreno

(3 5ud ¢ ovest), la Toscana (a nord-
ovest), [Umbria (a nord). (e Marche v
{a nord-est), FAbruzzo e il Molise (a est),
1a Campania (a sud-est) e lo Stato

della Citta del Vaticano (al centro),

s Esplora il Lazio sull’Atlante Digitale:
2| svolgi le attivita e confrontalo con le altre regionit

5 1 Monte Circeo €)

che si allunga net Mar
Tirreno.

Tirreno

Possibilita di lavorare sulle carte mute
e sulle carte interattive (HUB Mpas)

(comprende
2753 555 abitanti).

wm

SUPERACIE
I 17236 kv’

;'m
PorouATIONE
< I 72027230

LAVORO SULLA CARTA
Leggi il testo e riporta sulla carta i numeri corrispondent
Aiutati con la carta geografica completa a sinistra.

) 3

f

oensITA
33230
195 30 o’

% NelLazio sono presenti
B e necropob etrusche
di Cerveter = Tarquinia ©.

Sy <o

Y i maritozzo ¢ composto
= 9 uma pagnotta farcita con
1% panna montata
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La struttura dei volumi - MATEMATICA

BREBeavaa

%
§
:
]
i
H
i

PROBLEMI

2 | problems

23 Weso ele domande

2 10

25 robiemie depamm

% nwsconte

27 e appresentaziont graiche

26 Wl I Ak P

opeERAZION!
Proprets « caiccko menvsle

52 Lasotm

33 Proprietd  cakako menisle

34 WO ALk vk

36 1 muttpl

37 1dwiort

41 Proprets e cakcoko meessie

FRAZION

s

VERIFICA £ FACILE - Numer
socmai

T eREERRBIIINARNINISE

%
91 La misure & ingheza
92 Le squivsenze

@ R AL o
50 VERIFICA € FACILE - Operasiont
S VBCA - Oparasion

94 e e o

102 Conto edtri - Conto totale

103 La compavencita

saions rmnznsin €)

O VERIFICA € FACILE - Minre
[T

138 VERIFICA £ FACH
139 vima -

stormarion

Trisagolt o quadriiatert
i

152 1 WET MLA PO
154 VERIFICA € FACILE - Suparticie, perimetis « ares
155 VERTKA - Suparicin. pacimaten

172 VERIFICA € FACILE - Aasiont
73 VORTRA - Betaziond
v QR

220275 Latormort

st

274-280 aborstor NALS
201-283 Prove Seie VAL

204-285 Decidere. passo passo.
206-287 Coloi & mamart-

an
288 Jomn venn

ﬁ o un

RIPASSO

| numerl

Le frazioni e i numeri decimali
Le operazioni

Le rette

Gli angoli e i poligoni

La misura

| problemi

Classificazioni e relazioni

Dati e previsioni

STEAM
270-273 Laboratori

INVALSI
274-280 Laboratori INVALSI
281-283 Prova finale INVALSI

CODING
284-285 Decidere... passo passo
286-287 Colori € numeri

CLIL
288 John Venn

25

) Lot

Arte n quara..con un quarto
Scuture in movimento

.
m

m
2.
.
2.
m.
2m

280
288

Eroblemic grometria
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Classiicazioni e elaziors
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La struttura dei volumi - MATEMATICA

FRAZIONI . o

iskmen Teoria con esercizi in pagina di
prima applicazione

54 Frazioni sulla linea
55 Frazioni minori di 1, uguali a 1, maggiori di 1
56 Frazioni a confronto

57 Cenfrontare frazioni con denominatore uguale
58 Confrontare frazioni con numeratore uguale
59 Calcolo di frazioni
VERIFICA E FACILE - Frazioni
VERIFICA — Frazioni

NUMERI DECIMALI
66 Frazioni e numeri decimali

MI METTO ALLA PROVA
Esercizi di riepilogo posizionati dopo
miniblocchi di pagine di teoria

67
68
69
70

n
72
74

75
76
77
78

MI METTO ALLA PROVA

| decimali sulla linea

Il periodo dei decimali
Ordinare i numeri decimali
Confrontare i numeri decimali

Arrotondare i numeri decimali

VERIFICA E FACILE - Numeri decimali
VERIFICA — Numeri decimali

Addizioni con i numeri decimali

Sottrazioni con i numeri decimali
Maeltiplicazioni per 10, 100, 1000 con i decimali
Moaltiplicazioni con i numeri decimali

Divisioni per 10, 100, 1000 con i decimali
Divisioni con i numeri decimali

Il calcolo approssimato

i i idecimali
MI METTO ALLA PROVA
VERIFICA E FACILE - Numeri decimali
VERIFICA — Numeri decimali

PER SFIDA E PER GIOCO

Verifiche su due livelli:
VERIFICA E FACILE - VERIFICA

Pagine speciali

} PER SFIDA E PER GIOCO
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MATEMATICA 4, pp. 4 - 13

Ampio RIPASSO dei principali argomenti di classe terza

| NUMERI

Il nostro sistema di numerazione & decimale e posizionale.

+E decimale perché le quantita sono raggruppate di dieci in dieci.

+E posizionale perché il valore di ogni cifra dipende dalla posizione
che occupa nel numero.

o Osserva e completa.

oo

00  cambio cambio
oo -
oo
oo

10 unita = .

10 decine =.

S
R

10 centinaia = ...

Thk= . h=_ da=__ _u

| numeri oltre il 999 si scrivono con un piccolo spazio tra
la cifra delle migliaia e le cifre di centinaia, decine, unita.

o Inserisci le cifre nella tabella, aggiungi gli zeri necessari e scrivi il numero.
Segui I'esempio e leggi il numero a voce alta.

k h da u
1k 7h 2da Qu —> 1 7 2 9 —> 1729 -
3k 8h 7da bu —> - . {
4k 5h 9u —> - . Y
9k 2da —> - . ; !
1k 3h = - . §

| NUMERI

| numeri si confrontano e per rappresentare il confronto si usano
i simboli: > (maggicre), < (minore), = (uguale).

| numeri si ordinano in ordine crescente (dal minore al maggiore)
o in ordine decrescente (dal maggiore al minore)

€D sistema i numeri dati nelle tabelle & completa con il segno giusto. Segui I'esempio.

2362+ 2352 2348 « 2358 2371+ 2339

k h da wu k h da u k h da u

2 3 (= 2
2 3 5 2

2362|2352 2348|2358 2371[ 2339

Colloca i numeri delle tabelle al poste giusto sulla linea dei numeri:
usa le frecce. Poi riscrivi i numeri in ordine crescente. Segui I'esempio.

2362

SRRERRRRRRR RRRRRRRRRR RRARRRARAR RRRRRRRAREK!
2330 2340 2350 2360 2370

e Colloca i numeri al posto giusto sulla linea dei numeri: usa le frecce.
Poi riscrivi i numeri in ordine decrescente. Segui I'esempio.

3608 » 3589 * 3611 + 3594 » 3579 » 3605 » 3599 » 3563

3583

[ N I I IR R AR
3580 3590 3600 3610

RIPASSO

| numerl

Le frazioni e i numeri decimali
Le operazioni

Le rette

Gli angoli e i poligoni

10 La misura

© o N O b

11 | problemi
12 Classificazioni e relazioni
13 Dati e previsioni

Ripasso dei principali
argomenti per un
approccio graduale e
per I'accertamento
iniziale degli
apprendimenti sia dei
singoli alunni sia del
gruppo classe

EDUCATION



Le unita: TEORIA PIU ESERCIZI DI PRIMA APPLICAZIONE

Teoria con
agganci alla
realta,
chiarag,
rigorosa ed
accessibile a
tutti

La frazione é formata da:

numeratore che indica
il numero delle parti che
vengono considerate;

;.

3 linea di

frazione che
— — indica una

divisione in
4 parti uguali;
\

N
denominatore che indica in
quante parti uguali & stato
diviso I'intero.

LE FRAZIONI

Nella vita di tutti i giorni hai a che fare con espressioni come
“"tre quarti”, “un mezzo"... In matematica queste espressioni
si chiamano frazioni.

| Ho bevuto mezzo litro di latte... || Sono trascorsi tre quarti dora...

In matematica frazionare significa dividere un intero in
parti uguali. Un intero pud essere un solo elemento o un
gruppo di elementi.

@ Osserva.
La figura & divisa in 4 parti uguali. Ogni parte &

% dellintero. Ognuna delle parti in cui viene

frazionato l'intero si dice unita frazionaria.

Considera ora 3 parti su 4 cioé i

% & una frazione dellintero.

@) 1n ogni figura colora una parte e scrivi I'unita frazionaria corrispondente.

) scrivi la frazione che corrisponde alla parte colorata di ogni figura.

@) scrivi la frazione complementare e I'intero. Segui I'esempio.
2

LA FRAZIONE
COMPLEMENTARE

Osserva il puzzle: mancano ancora alcune tessere.

Audio
Video
Carte gioco
Scheda

tessere

La frazione complementare & la frazione che rappresenta
la parte che manca per completare l'intero.

L ESERCIZI J

alla parte colorata e alla parte non colorata di ciascuna figura.

tessere tessere :
mancanti totali
B - B
8 8
! 5
8

€D 0gnuna delle seguenti figure rappresenta un intero. Scrivi le frazioni corrispondenti

parte parte

figura
g colorata non colorata

figura

parte parte
colorata non colorata

— o § ,3, s
8 8

o Colora di rosso le parti indicate dalla frazione data, in verde le parti corrispondenti

alla frazione complementare. Poi Osserva I

6,4 _10
0 0 0

7 9

$o

9 9 9

|
[
X
|
i
I‘l

74—-7«1
08 e e
| 15

Definizioni
evidenziate e
posizionate in
modo ordinato
in pagina per
facilitare la
lettura

A\ MONDADORI
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MATEMATICA 4, pp. 54-55

Esercizi di
prima
applicazione
dei concetti
appena
studiati nella
parte teorica
sopra

FRAZIONI SULLA LINEA

Puoi rappresentare le frazioni anche sulla linea dei numeri.

Sequi le istruzioni per rappresentare la frazione =~

4
* Considera lo spazio fra ogni H H H
numero intero e il suo successivo I I I
* Dividi lo spazio tra 0 e 1 (un intera) o 1 2
in 4 parti uguali, come indica il | | I | | I
denominatore.
3
* Colora 3 delle 4 parti, come indica H 4 H 2
il numeratore. I I I I | l

o Scrivi le seguenti frazioni nella posizi tta sulla linea ispond
2,5.,1,.3 ! 2 ,8,6,4
7 77T : EREE Y
0 1 f 0
]
'
'

-

o Completa le linee: scrivi le frazioni mancanti. Segui gli esempi.

F———+—+
1 5
5

2

——t—t—t—t—1

5] 5

A

54

Audio

FRAZIONI

minori di 1, uguali a1, maggioridil

parte minore di 1 intero hanno il 3 | i |
numeratore minore del denominatore.
Si dicono frazioni proprie.

3

—<1

)

Le frazicni che rappresentano una T ‘ 0

alwan

maggiore di 1 intero hanno il numeratore
maggiore del denominatore.
Si dicono frazioni improprie. %

Le frazioni che rappresentano una parte H ‘ 0 1

HEE 2

ioni i i 0 1 2
Le fraZ|.on| ugualial, 2, 3.. interi, ) 4 l' l |' | |' l' I |' l l I
hanno il numeratore uguale o multiplo e :
del denominatore. ry %

Si dicono frazioni apparenti.

Aftivitd con
GEOGEBRA
accessibili da
QRcode

Se dividi il numeratore per ildenominatore | |
ottieni il numero degli interi corrispondenti.

8

L-2 Bid=2

=1 4:4=1

o Colora la parte indicata dalla frazione e scrivi nel quadratino se la frazione
@ propria (P), impropria (I) o apparente (A).

GEOGEBRA

Le frazioni

Dalla pagina GeoGebra di HUB Scuola si puo accedere

a una raccolta di esercizi dinamici e interattivi

per sviluppare numerose competenze matematiche.

A\ MONDADORI
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MATEMATICA 4, pp. 56-57

FRAZIONI

Metodologie didattiche,
strategie, schemi,
procedimenti per un
apprendimento
accessibile a tutti, chiaro,
graduale, non meccanico
e con particolare
attenzione alla
metodologia del problem
solving

Rimandi puntuali alla
pagina dell’eserciziario
integrato, alla fine del

FRAZIONI A CONFRONTO

Le frazioni, come i numeri naturali, si possono confrontare

I~

.

® Confronta le frazioni 1? e %: usa le figure e la linea dei numeri.

con le figure con la linea dei numeri con il simbolo
1 2 12
2 2 5 =7
‘ ° 1 2 4
| t t t 1
L 2 s 2z El E
2 4 4 a 4 a
12
T -
ro e hanno lo stesso valore; si dicono frazioni equivalenti.
Per trasformare una frazione in un‘altra, equivalente a quella
data, applica la proprieta invariantiva: moltiplica o dividi per
uno stesso numero il numeratore e il denominatore.
,‘ 3‘
7 2 6
GEOGEBRA 3 .9
Frazioni S—
equivalenti x3
EE a
= ! — —
[msE= [ U_ .2

o Nel primo intero colora la parte di figura indicata dalla frazione; nel secondo intero colora
la parte equivalente e scrivi la frazione corrispondente.

volume

Audic  [&] I|
Schede o E.z

CONFRONTARE

frazioni con denominatore uguale

® Osserva i diversi modi con cui puei confrontare frazieni che
hanno il denominatore uguale.

con la linea dei numeri con il simbolo

1
(55 S e e e z2.5
2 5

2 5 6 &
6 é

con le figure

Tra due frazioni che hanno il denominatore uguale, & minore
quella che ha il numeratore minore.

&) scrivi le frazioni corrispondenti alle parti colorats e completa con il segno < o >.

=

= = i = = w

) scrivi e frazioni al posto giusto sulla linea dei numeri.

S e — e —e—C s s e ——e—s——

o Completa con il segno < o >.
3 5 1 12 1 2 ,u, 2 13,3 .5
?m? ! TDT 127718 12 14 "2 " e

i

4 3 | 10 16
9[—|9 i aua

57
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VIF VIA

A

PROBLEMI

Numerosissimi
problemi nell’
ESERCIZIARIO per
ogni argomento
trattato nella teoria

Un’ampia parte nella
TEORIA con esercizi
di prima applicazione
per apprendere le
principali strategie

Pagine di problemi
PER OGNI ARGOMENTO
nella parte di teoria

Pagine di RIPASSO
all'inizio del volume

OPERAZIONI

| PROBLEMI

alts saluzione

PROBLEMI
DI GEOMETRIA

ettt rela
te domnde del problams.

fagha u riypond.

rispondi.

Mrta naha 27, Luca g ha il dapp.
7

i dt,Rcoh som A diagammma 2 locch » rigponci PROBLEMI

| | problemi

Il testo e le domande
| dati

Problemi e diagrammi

Domande nascoste

-
. moUETT
Adut 24

\roera/

4

Le rappresentazioni grafiche
MI METTO ALLA PROVA

A\ MONDADORI
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MATEMATICA 4, pp. 62-63

Esercizi di riepilogo per un accompagnamento passo passo su due livelli

MI METTO ALLA PROVA Riferimento alle pagine MI METTO ALLA PROVA Il sistema di numerazione ALLA PROVA
- . . . 15 Il periodo delle migliaia
dl TeOI'IG SU CUI VerTonO 16 Confrontare e ordinare Per Ognl
&) 0sserva e figure e completa. . .. le frazioni indicate. 17 " argomento
' o gll eserC|Z| 1§ MI METTO ALLA PROVA g 1 '
: b \ Z : : z . | ! J 20 posizione
}—'—‘—{ i i) ) ! c 9
i Pl / i 2 2 21 VERIFIGA — Numeri intermedia,
Lintero é stato diviso |  L'intero & stato diviso |  L'intero & stato diviso i i
Gt | ti ugual 5 1 ugual 1 | i [T PROBLEMI sono present
in ...... partl uguall. in ... parti uguall. in ... partl uguall.
pert g : pert e : perteg ‘ 22 1 problemi numerose
Sono state colorate ... ! Sono state colorate ... ! Sono state colorate ... . .
| ! @ scrivila frazione che il numero di elementi colorati. 23 lltesto e le domande pagine intere
parti su ..., ciog ==, |  partisu... ciog ==, 1\ parti su .., ciog ==, o .
6 . | O YOO 24 | dati H 1ot Al
‘ Qo000 di esercizi di
o Leggi la frazione in parola e scrivila in cifre. Poi colora la parte di figura 000000 O0000 25 Problemi e diagrammi A .
corrispondente alla frazione. 8 g O 000000 = 00000 26 Domande nascoste rlepllogo
) C L AN N N e
; ; - | 000000 - 00000
- : Ao )
i ‘ ‘ | I i - € scrivi la frazione compl @ quella che corrisponde all'interc. Segui Fesempic.
' ‘ ' . ‘ ; OPERAZIONI
! ! 2 _9 1 : : 0 - - | -
sei de:iml—)? i due quinti—):— i un mezzo—)—l %‘g=;=1 ! %‘r* - =1 ' %+T == %+.— === 30 L'addizione
31 Proprieta e calcolo mentale
o Pir ogni inlelro scrivi la frazione che rappresenta la parte colorata o Completa con <, > o =. 32 La sottrazione
. e la sua complementare. F| 4 e [—] 1 G [—‘i : i[_lﬁ 23 s ntal
AN N i CREE 70w v0s 70 MI METTO ALLA PROVA
: ‘ : . . ! ) ) 38 ot
i i ) Cerchiain blu le frazioni proprie, in rosso le frazioni improprie, in verde le frazioni apparenti. 57 | divieori A ;
ivisori
PN B zomoe e e e g o Chasione e i
T *tE s ' = ! = 9 23 12 2 18 7 40 10 20 5 8 15 o molto groduole per
39 Proprieta e calcolo mentale =
o Scrivi le frazioni corrispondenti alle parti colorate, poi completa o Risolvi il orobl . 4 o Risali il bl | o 40 La divisione COhSO|IdOI'e
con {1 segno <, > 0 =. isolvi il problema sul quaderno. isolvi il problema sul quaderno. gm0 o s . .
. . Pietro ha comprato 30 palloncini. Marco vorrebbe comprare un computer Zus® FINANZIARIA A Pro,p”eta e calcolo 'f”e"tale I opprendlmen’ro di
[ | i 4 . 42 Ildivisore con due cifre i |
o ' Ne ha gonfiati i -~. Quanti palloncini portatile che costa € 750 43 La tabella moltiplicativa del divisore ogni singola
' ' . N . N 2
N | o s g Finors ha isparmiao -2 /%;: : PHRT S — OPERAZIONE e delle
| i o S.D p"”“:‘“"‘ o della somma '°‘a|.e' e b 45 La d|V|5|one canadese sue PROPRIETA’
o D o ! o l: o ' o D o I — T y T 1 Quanto denaro gli manca? \ f i
L i - g palloncini genfi — ' MI METTO ALLA PROVA
= — Lo
b2 =7 b3 5 ioni

51 VERIFICA — Operazioni
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Verifica sommativa su due livelli

Riferimento 14 Il sistema di numerazione
ﬁ G”’OrgomenTO suU CUi 15 Il periodo delle migliaia
| o oo 16 Confrontare e ordinare
UMERI DECIMALI UMERI DECIMALI
ERIFICA E FAC vertono gli esercizi a ~ 17 Arrotondare
o Trasforma in numeri decimali. o Trasforma agni numero decimale in un numem'intw‘ ale. 18 MI METTO ALLA PROVA
‘ 7 08— #== 1 003> k= 1 056>+ | 003>+ 2QVERIFICA E FACILE - Numeri
3 1000 : 5 | 3 2{ VERIFICA — Numeri
5 ! 18 ! 6125 .+ | 5008— .+ o2+ T2
24P 00 > — | 1000 ! | PR
22 | problemi
o Inserisci § numezi nella tabella, poi scrivi le scomposizioni. o Scrivi il numero decimale che corrisponde a ogni scomposizione. 23 Iltesto e le domande
S5uldim= ! 2h 6da 5d= ! 18da 6c3m=.... 24 | dati
—'_ 8da 9u3c= | Suk3h8d%m | 2uk 48da 135m = 25 Problemi e diagrammi
480732 4 8 0 | 7 |, 3 |2 —4uk 6uk 14u 43 | 7h4uZém= L 9udcs 26 Domande nascoste
756,05 i )
i B . . 27 Le rappresentazioni grafiche
0,451 e o Scomponi i numeri come nell’esempio. 28 ML METTO ALLA PROVA
0,078 [ ST 5307=5u3d7m - 5:03:0007
0,48 = -> OPERAZIONI
29,055 = - B
a Componi i seguenti numeri. 303,303 = - ;f I';addl.zlzn.ne lcol ol
6udd 9ce... '4u1d 8c Sm=... !2da Ou7d Oc 8m=.. . me”ea,ecacoome"ae
i . "
06 3d 0cTme. . '6h 3ds Oudde  '5u0d6c2me. @ indica se le uguaglianze sono vere (V) o false (F). a sot.tra\zmne
2906=2% [V][F] ! 653=6503 [VI[F] | 3,08 = 3,080 33 Proprieta e calcolo mentale
| H
= v ! = V] ! = 34 MI METTO ALLA PROVA
@ Coltega con una freccia ogni numero alla scomposizione corrispondente. ooos=000 [[F] | soso-s05 [M[E ! 101=1110 e
multipli
0,561 Sc1d 6m 3 9,207 4c9m Tu a Indica con un X il numero che complsta c il confronto. 37 | divisori
' ] ] . . N
0,615 6c 1m 5d ! 7049 9m 7d 9u e P [Jaso,3 ; FEr < [J2,685 i < [J4.440 38 Lamoltiplicazione
0156 lc 6d 5m i 9709 2d 7m 9u ’ [Jaozs : C7es2 | ’ [asa 39 Proprieta e calcolo mentale
40 La divisione
' .
@ 15 ogni coppia di numeri, cerchia di rosso il numero maggiore 318 < 301 S Oes b gam < Qo3 41 Proprieta e calcolo mentale
e di blu il numero minore. [MEXC R Ceazo 3 o321
. 42 Ildivisore con due cifre
019+029 | 004041 | 931+913 | 156156 inlicati ivi
: | - 3 . ! y ) Incorisci i numari dati al posto giuste. Fai attanziono all'ardin od . 43 Latabella moltiplicativa del divisore
0,07 = 07 i 00033 i 6202+6222 | 87s+78 ipli i
3,805+ 2,33+ 99,9+ 392 909 + 3,71 + 2,305 3,8 44 Lamoltiplicazione araba
45 La divisione canadese
2,05 3,906 . P
e Completa con i segni < 0 >. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 46 Problemi con le quattro operazioni
7+432+1,034+16,9+7,89+4,404+1,69+7,99
as[Js9 | o0s4[Jos | e12[Je1s | os0s[ Josos g MIEPF:I;LTIOCAALLEAFP:(():\;ALE - —
698 J10s | sizs[ |so27 | 2594 J2ser | arai[ |ar3e oo [ 7909 [ o - - 07 [ * Operazionl
VERIFICA — Operazioni

74 Attiva gli esercizi su HUE Kids
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Gradualita ed esercizi articolati in livelli

LIVELLO SEMPLIFICATO PER LA DIDATTICA INCLUSIVA

LA SEMPLIFICAZIONE CONSISTE IN:

CHOATTICA
INCLUSI WA

- riduzione del numero di esercizi e/o di item

- utilizzo di rappresentazioni grafiche, tabelle, schemi,

- utilizzo di numeri piu bassi per favorire I'attenzione
alla procedura piu che al calcolo

o numeri esercizi in rosso

LIVELLO STANDARD

MI METTO ALLA PROVA - -

.......

@ VERIFICA E FACILE JEEEYID)
n *
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Pagine speciali

(_EDUCAZIONE FINANZIARIA £ £

@Ilﬁ,‘ .
(__EDUCAZIONE FINANZIARIA £, % .. 222 Approfondim

Schede [&]

enti sul tema

Un percorso j i i o
P Reddito e paghetta Budget e risparmio accessibili

Occessibile O Il denaro che arriva in una famiglia dal lavoro degli adulti costituisce Quando decidi di fare un acquisto, per esempio un libro, un 48 .
. il reddito. Il reddito & la quantita di soldi che una persona guadagna ‘ A pallone o un braccialetto devi assicurarti di avere denaro |/ d IreTTO men-l-e
‘I‘U‘I“I" e mo”‘o in un certo periodo di tempo, come un mese o un anno. sufficiente. Puoi affidarti al budget, che & un piano delle
. . Talvolta anche i bambini hanno un reddito che si chiama paghetta. entrate e delle uscite: le entrate sono i soldi che ricevi, le A dGI Q RCOde
Sem p“ce d| La paghetta & il denaro che si riceve ogni settimana, mese oppure - uscite quelli che spendi. M °
N saltuariamente, da genitori, nonni o altri parenti. - La regola da rispettare sempre & che le uscite non possono
ed UCOZlone Il denaro va speso innanzitutto per cio di cui si ha davvero bisogno e " superare le entrate. Anzi, & importante cercare di mettere 3
. . . . poi, solo se avanza qualcosa, per cio che sarebbe bello avere ma non da parte tutti i mesi un po’ di soldi per le emergenze (per - /
flnan|q"q/sV|IU & indispensabile. Occorre quindi riconoscere i bisogni dai desideri. esempio, sostituire la ruota della bicicletta perché bucata) =
ma anche per poter realizzare, in futuro, qualche desiderio
ppo /' Scegli una risposta per ognuna delle seguenti domande. Fai una X sul quadratino. Questa azione importantissima si chiama risparmio.

* Per avere le idee chiare su come funziona un budget, puoi chiedere ai tuoi
genitori come gestiscono i loro soldi: imparerai tante cose importanti e
sicuramente anche molti gesti quotidiani per sprecare di meno.

[] La metti da parte per comprare in futuro qualcosa che ti piace.

SeCO n d O |e [ La spendi tutta subito.

* Se ricevi una paghetta regolarmente, come la usi?

U H'im e Linee ["] Ne spendi una parte e ne metti un'altra nel salvadanaio.

[[] La spendi tutta appena la ricevi.

g Uid O re I OTive . S_e rimani senza denaro, che cosa fai?

[_] Cerchi di fare piu attenzione e ti proponi di evitare in futuro le spese inutili.

economico * Se hai ricevuto una somma di denaro, che cosa preferisci fare?
‘ @ VA%

o6

.
* Osserva i budget di due bambini, calcola i totali delle entrate e delle uscite, poi rispondi. spu ntl

BUDGET DI MARCO [~ ] BUDGET DI SARA OperqﬁVi e

mese di aprile

M
('l

O” 1 B S R S 2 5 mese di aprile .
[] Chiedi ai tuoi genitori i soldi che ti servono. ERTRATE OSEITE ERTRATE ST qggq nCI a"q
Secondo te perché alcuni quadratini sono rossi e altri verdi? iy I | N
I nseg n O m e nTO Conf icon i/le pagni/e sulle risposte che avete dato e discutetene insieme. fl’naegnl';::a €20 Figume €0 | Z‘ae?:;;:a €16 Ié_bm : 182 req Itq per
inema

| Giornalini €4

dell’Educazion Regalo O

* Ogni famiglia utilizza il proprio reddito per affrontare molte spese. Discuti con la tua compleanno € 15 Gelati €9

e C |V|CO classe per individuare le spese che sono indispensabili, cioé i bisogni, e quelle che Compenso

Compenso . 1 1
non lo sono, cioé i desideri, e completa la tabella. per lavoretti €6 Maglietta €12 ne imm ed IOTO

per lavoretti € 15
TomE ¢ Tome e ome ¢ ome < M@ | dei concetti
Il cibo, Un televi it grande, .......o....... ) i i
it SISO Ao * Chi ha speso troppo secondo te? Sp|egOT| ne”O

* Che cosa pub fare per migliorare il suo budget? ... 3
teoria

Regalo 0 Regilo un’'applicazio

compleanno sorellina €13

* Quanto pud mettere nel salvadanaio Marco? E Sara?

@
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%
° ° 00*00
Per sfida e per gioco

PER SFIDA E PER GIOCO | Divertentie

q a
@ Nella griglia si vedono dei pesciolini che nuotano verso destra e verso sinistra. @ Cleo e Kevan giocano a VERO E FALSO: Cleo dice sempre il vero e Kevan accattivanti
Continua a disegnare e a colorare i pesci fino a riempire la griglia, alcuni si vedranno solo a meta. sempre il falso. Cleo e Kevan osservano la stessa figura geometrica e dicono: FIET Y . . .
attivita, distribuite

nei

volumi, che
propongono sfide
matematiche e
giochi da
affrontare
individualmente o
in gruppo come
strumenti
privilegiati per
I'apprendimento.

LIFE SKILLS

Ha due coppie Ha tre lati.
di lati paralleli. L

Non ha le diagonali
Ha gli angoli perpendicolari

opposti uguali.

‘>¢>4>4

* Hai notato che c'@ una corrispondenza tra le figure?
Segna con una X le trasformazioni li per rapp CLEO KEVAN

[ simmetria. [T traslazione. [[rotazione. [ similitudine.
€ =2 * Colora la figura osservata dai due amici.

@) Osserva le figure: quelle di sinistra seguono tutte la stessa regols; ) /'\
quelle di destra non seguono la regola delle figure di sinistra, < >
i / % Q @) Osserva le figure e rispondi. Fai attenzione ai quadrati e ai triangoli “nascosti”l

) il I

DIDATTICA
LUDICA
COOPERATIVE
LEARNING

* Quanti quadrati di tutte le misure * Quanti triangoli di tutte le misure

riesci a individuare? riesci ad individuare?
*Qual é la regola? =>.......quadrati - triangoli

Risposta

\ MONDADORI
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MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, p. 177

RICCO ESERCIZIARIO

Risorse per la didattica digitale integrata

Nummer|in cifre e in lettere
Attenzione alle cifre
Confrontare & ordinare | numeri
Arrotondare

| numeri triangolari

| numeri quadrati

Capire il testo di un problema
Riconoscere | dati

Problemi nella realta

Le domande nascoste

Problemi — domande nascoste
Problemi in vacanza

Addizioni e sottrazioni

Problemi con addizion! e sottrazioni
Moltiplicazioni e divisioni
Problemi - Quattro operazioni
I multipli e | divisori

La calcolatrice

Operazioni stimate

Frazionare

Disegnare le frazioni

La frazione complementare
Frazion| improprie e apparenti
Le frazioni

Frazioni equivalenti

. Confronto tra frazioni

Calcolo di frazioni
Prablemi con le frazioni
I numeri decimali

). Confrontare e ordinare i decimali

Addizioni e sottrazioni con | decimali
Moltiplicazioni con | decimali
Divisioni con i decimali
Problemi con i decimali

Le misure di lunghezza

Le misure di peso

Peso lordo, peso netto, tara

Le misure di capacita

Le misure di peso e di capacita
Misurare il tempo

Il denaro

La compravendita

Spesa, ricavo, guadagno

La simmetria

La traslazione

La rotazione

Similitudini

Rette, semirette, segmenti

Gli angol

Disegnare i poligoni
1 poligoni

HUB Test
- APP Incolonnatore -
quivalenze

233, Costruire | triangoll
234, Itriangoli

235, Le altezze dei triangoli
236. Costruire | quadrilateri
237 Latiparalleli e uguali
238, Trapezi e parallelogrammi
239, Disegno i quadrilateri

240. 1l perimetro dei triangoli
241 Nl perimetro dei quadrilateri

242 Congruenti, isoperimetrici, equivalenti
243, Misurare la superficie

244. Perimetro e area di rettangolo e quadrato
245, Perimetro e area di figure composte

246. Tagliare e ricostruire

247. Larea con il tangram

248. Puzzle di figure

249. Problemi di geometria

250. Classificazioni

Quaderno delle regole

Materiali compensativi

251 Relazioni

252. Classificazioni e relazioni

253. Lamoda @
254, Lamedia

255. Ideogrammi e grafici a barre
256. Lareogramma

257. Il diagramma cartesiano
258. La probabilita

VERIFICA

260. 1 numeri
262. Le operazioni
264. Misure

266. Geometria
266. Relazioni e dati

270. Arte in quarta... con un quarto
272. Sculture in movimento

LABORATORIO INVALST

274. I numeri e le operazioni
276, Le frazioni e i decimali
277, Lemisure

278. Geometria

279. Relazioni e dati

280. Prova finale INVALS!

284, Decidere... passo passo
286. Colorl e numeri

8. John Venn

E EI\

Tante App per sviluppare la didattica ludica:
Incolonnatore, Equivalenze, Escape Room,
Carte gioco...

—

CORPOSO BLOCCO DI ESERCIZI FINALI

Esercizi numerosi, graduali e vari per rafforzare le
conoscenze

La Bottega dei saperi

classe IV 110 pagine

classe V 100 pagine

\ MONDADORI
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MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 190-191

ADDIZIONI E SOTTRAZIONI PROBLEMI CON ADDIZIONI N .
o Calcola a mente: associa gli addendi per rendere i calcoli pit semplici. E SOTTRAZ ' o N ' esercizi di
610 +90+40=. I 3B+18+12=.. | 25+5+38+22=.
Osserva le immagini, leggi i cartellini dei prezzi e rispondi. H
250 + 60 + 150 L1 114180499 =, ) 63414417 416= o 9 QL P F consolidamento
1 i ~
440 + 360 + 80 = s 4426461 = i 9 +50+30+ 21 = b ‘ . s = 4 H
’ | Pooesor ‘ ' 4 A SV, Y% Y- Yau su tutti gl
i ,*' y | N ) 2
o Scompeni un addendo per fare tappa al centinaio, poi associa e calcola. Segui I'esempio. ! . = = Orgomen'l'l de”o
i
260+70= H 7501-80— | 590+ 30= | 380 +90= | a
N SN A s AN J teoria per un
250,4-;40 +.30 - [R— L T = F et = |€1oo 1 €30
PN AW, AW : procedere passo
300, .= Ve F s ® e | B S S S y
* Quanto costa una maglietta? ... | *Quanto costa la corda? ... posso
o Calcola a mente: applica la proprieta invariantiva della sottrazione.
- = ! - = ! - = - =
850-750= ... | 1780-340=..... | 5763-499=.. .. 7564 -284 e Leggi cosa dicono i fumetti, poi scrivi I'eta di ogni componente della famiglia.
470-170= ... | &360-150=__.... | 7645-999=__._. . 6990-710 = ...
Ho 28 anni piu Luca & nato quando Mio fratello Luca ha &
L i i m d\ Luca. avevo 23 anni. anni in pit di me.
o Completa le tabelle. Aiutati con |I'operazione inversa.
A- 50 100 30 A- 40 300 1200 ﬁ
450 2400 1100
800 650 1560
1000 920 5800 4800 -
Mamma: ... anni Lisa: ....anni
o Scrivi le cifre mancanti. Aiutati con |'operazione inversa.
5 612+ | 4. 6. 70- | 6..4_.2_+ | 96..7.6- © Leggi, calcola o rispond. T Bagniliae
13.731= 1 20541 = ' ..538__.7-= ' 7.372_. = Martina trascorre una giornata al mare e vuole Lettino €9 Lettino €10
768 6 I3 4 _o0 i 98 898 " 02 11 affittare un lettino e un ombrellone. Sdraio €7 Sdraio €5
Confronta le tariffe di due spiagge e sceglie
quella piii conveniente. Quanto spende? Ombrellone €5 Ombrellone €6
Esegui in colonna sul quaderno. Cabina €6 Cabina €8
04784-256584-1895: | 1572+489 + 41682 = I 724732463540 = Risolvi i mroblemi sul cuad
25006 - 13458 = | 3928416648 = | 9986426785 = fsevi probiami sul quaderno.
o All'inizio della settimana nel magazzino : e Il museo di storia naturale ha allestito una
: , del supermercato ¢'erano 548 confezioni | mostra sui dinosauri. leri sono stati venduti
o 325792+ 21434 + 564781 = | 78531412504 +37623= | 199999 + 486302 + 304578 = di acqua minerale. Ora ce ne sonc 135 ' 305 biglietti. Oggi ne sono stati venduti 62 in
! | 340007 - 152753 = )

811426 - 532629 = 205000 - 158361 = Quante confezioni sono state vendute? piu. Quanti biglietti sono stati venduti oggi?

A\ MONDADORI
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MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 212-213

DIVISIONI CON | DECIMALI PROBLEMI CON | DECIMALI

o Osserva gli esempi, completa le frasi e le tabelle. o Matteo e Lisa cenano in pizzeria. Leggi le loro ordinazioni, ricava i prezzi dal menu e rispondi.
Dividere un numero Dividere un numero Dividere un numero MENU
per 0,1 & come per 0,5 & come per 0,2 & come . . .
maltiplicarlo per ... moltiplicarlo per ... moltiplicarlo per ..... Antipasti : Pizze Dolci Bevande
i napoletana € 7,50 : E
B o [reaatadli e €5 500 rposcimo conp | O°to€450 I aranciata €360
. 2 1 As 05 A: peperoni in salsa € 6,30 pfun Hi€ 10, 0‘.) torta € 3,80 S succo € 2,90
i . P :
4 A0, | 6 6 antipasto misto € 7,80 g tiramisu € 500 & acqua € 2,00
? 35 12 i gustosa€8,50 :

Matteo ordina insalata di mare, pizza ai funghi, aranciata e tiramisi.
o Calcola a mente.

Lisa ordina antipasto misto, pizza napoletana, gelato e acqua.

321:10= e} 95:10= ... | T 53:10=... .
0?: 100 ! 13100 i ' 20100 * Quanto spende Matteo? E Lisa? ...
8' 1'000 T i 2;5 '100 i i 468510 o i 00'7 10_ e * Quanto spendono in totale? o .
: | [ ' | 007: + Se dividono la cifra totale in parti uguali, Td nh prObIeml
quanto Paga OgNUNOT ... e
e Scrivi il segno dell’operazione (x oppure :). o Scrivi il numero mancante. a nChe
. o ) . y o o .
07¢ [J10=74 1120 [J1000=012 | 19%we=150 | 1654:.....=1654 Risolvi i problemi sul quadsrno. nell’Eserciziario
1 ) e % 0,003 = 0,03 e 100 = 42 2
68 I_I 100 =0,68 | 9.4 100 = 0,094 i o Anna e Marta sono al supermercato. o La mamma va al supermercato per comperare |n1’egr01’o
' — 100x.....=2840 | 55:..=55 Anna campra: 3 pacchi di blscotti il bagnoschiuma. Sullo scaffale legge °
0007 [ J100=07 1651 [J10=651 02%...=20 | ...:1000=027 da € 2,70 I'uno, 4 mozzarelle il prezzo: una bottiglia costa € 1.98; TIpO'Ogle
da€ 2:30 I'una, 3 etti di prosciutto ;\a;'é i; prngoziIcne la cc:;fzzzio;oe . .
da € 3,80 all'etto, mezzo chilo a due bottiglie al prezzo di € 2, d |Verse dl
a Calcola a mente: applica la proprieta invariantiva. di ciliegie da € 5 al chilo. La mim'rg sc?_t‘:”slfa 5_‘:'3”'{91'0"' da2
Paga con una banconota da 50 euro. anziche ottiglie singole. ..
14 07 = 9 : 003 = 6 . 0002 = 15 ;005 = ) ; ) - IrCIZI run
Lx10 [xi0 || x100 [x100 1 [x1000|x1000 | | x100 | x100 * Quanto riceve diresta? * Fai un calcolo approssimato e rispondi: L el
) _ i o _ ! ) _ ! o _ risparmia pit © meno di 5 euro? O”eﬂ(]meﬂfo
’ Lo ! ! ’ Marta compra: 2 chili di arance da * A quanto ammonta esattamente il risparmio
Sfx . Ube - | OJ'S* ci,ioz = 172 3.38 = ‘?fx ¢ 0008 = € 1,70 al chilo; 2 litri di latte da € 1,50 della mamma? vario e
i ) t r o i o al litro 1 pacco di caffé da € 5,80. o La maestra deve confezionare dei pacchetti
- ! - ! - | - - . N .
s e * Quanto spende? per i propri alunni e per ogni pacchetto
le servono 0,5 metri di nastrino. grO d U O | e
E i in col | quad 3
segui In colonna sul quaderno. Paga con una banconota da 20 euro. * Quanti metri di nastrino le occorrono per
o 437:9= | a 155:12= | o 37,056:28= | o 63,745:21 = * Quanto riceve di resto? confezionare 20 pacchetti?
586,19:8 = ] 1784:13 = ! 974:13= H 8,52:0,16 = * Chi ha speso di pit? Ogni confezione di nastrino & lunga 3 metri,
1 ] 1
] I |

9,385:3= 94,18:18 = 81893:36 = 763:45= * Quanto in piu? * Le bastano 3 confezioni?

Rileggi pp. B0-81
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MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 244-245

o Calcola il perimetro e I"area del campo

da basket.

p=
A=

o Disegna un quadrato nello spazio a fianco:

scegli tu le misure.
Poi caleola perimetro e area.

A=

o Osserva i due poligeni e i dati. Poi calcola il perimetro e |'area del rettangolo.

A B
p=32cm p=

o Leggi, osserva il disegno e calcola sul quaderno.

Davanti alla casa di Sara c'é un ampio spazio adibito
a vari usi. Osserva il disegno e le misure e calcola:

*|‘area della zona a prato;
*|'area della zona parcheggio;
«|'area della zona giochi;

*'area totale.

244

D c u T

UR="1ap
2

da calcio.

7 dam

p=

PERIMETRO E AREA
DI RETTANGOLO E QUADRATO

o Calcola il perimetro e |'area del campo

o La figura & formata da pil quadrati.

Calcola il perimetro e I'area delle seguenti figure. Segui i suggerimenti.

,2¢em 2em 2Zem o 2cm 5cm

RS =3 UR

PERIMETRO E AREA
DI FIGURE COMPOSTE

—

Hiamariin cifre.  in ettere.

e La figura & formata da pil rettangoli.

|
‘
‘
‘
‘
4 i
E |
o '
~
. ‘
1 i Bl
E I <
o~ [
- 1
[
v 1
~ i
b 1
1 1
£ [
v 1
o~ i
- 1
1
P j p=
A i A=

o Scomponi la figura in poligoni che conosci, poi calcola il perimetro e |'area.

MMem

10em

19 em 14 cm

Frasioni mpropeio o appareris

Lo traziont
Frasion equivslenti

. Cenfronte tra hazion

ESERCIZI

Numerosi esercizi di

GEOMETRIA

260, | mumeri
262 Le aperazioni
264, Misure

266,

266, Relazicni o dati

) Lavorstar

27D, Artein quarta...on un quarta
272, Seultura i mosimento

274, Lnusrar o b cparazioni
276, Le trasiani ¢ | decimali

Rileggi pp. 148-149
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MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 246-247

TAGLIARE E RICOSTRUIRE

Mira ha costruito alcune figure di cartencino e le ha ritagliate in due o piu parti.
Con i pezzi ottenuti ha composto nuove figure. Colora con la stessa tinta la figura
di partenza e quella ottenuta con il ritaglio.

/\
>
AN\

VAN
SN\ T
()

<>

LAREA CON IL TANGRAM

Osserva il tangram e riproducilo su carta quadrettata. Usa come unita di misura
il triangolo rosso (a) e indica |'area di ciascuno dei pezzi. Poi rispondi.

pezzo n. a b - d e f g
misura dell’area
rispetto al 1
f triangolo rosso

= Quanti triangoli rossi occorrono per ricoprire tutto il tangram?

= Che poligono & la figura b7

= Quanti poligoni cosi occorrono per ricoprire tutto il tangram?

<

o Ritaglia i pezzi del tangram e riproduci i poligoni disegnati sotto. Usa come unita
di misura il triangolo rosse e calcola I'area di ogni poligone. Poi rispondi.

=
| B) e
—r’ lc)
>/
— (\D'\
\,A,.l
(e) (F)
oligone | Misura dell’area rispetto
pelig al triangolo rosso
A 9
B
C
D
* Hai individuato poligeni equivalenti? [_|SI [ | NO
F

# Se si, cerchiali con lo stesso colore.

Esercizi per allenare abilita
manuali:

MANIPOLARE
COSTRUIRE
CREARE
TAGLIARE

A\ MONDADORI
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Verifiche a livelli nell’eserciziario con autovalutazione

_((VERIFICA ® © @ )1 numeri )

Trasforma ogni frazione in un numero decimale.
V .f. h h o Completa la tabella con le parti mancanti. 8. 75 234 . omMs_ smS_ 124
ermcne, ancne percdolaeleim gamillcercdcldalin periodo dei 10 100 1000 100 1000 1
o {1 hk h u L ¢
S U g rU p pl d | - : In ogni coppia di frazioni cerchia quella minore.
on S | | | | |
UanO, Con o Ricompeni i numeri. Ricorda di inserire gli zeri necessari. % % i % % i % % % % i % % i % % E % %
.. Tuk7daSd2cm 4dak2h1da 4hkTuk7h3us .
eserciz su i'l'e 9hkbdak3hdu= 3u5d9cTm Thkdh3uBd= o .
. e ye _pepge N 3daScm.... 8hBdabdim=_ Suk 2da9uSm= D serivii mumeri in cife.
||Ve"| d| d|ff|co|iq . 124 centesimi — | 12 decimi, 56 millesimi —3
D Scrivi la frazione che rappresenta la parte colorata con numeri e parole. 325 millesimi — ... ' 74 centinaia, 65 decimi — ...
1 | ' 65 decimi = ........ ] 264 decine, 156 centesimi — ....
] | i
] ] i Q Confronta le coppie di numeri e completa con il segno < o >,
1 | i
] - i - v N 7256 ... 7562 808509 ....808059 | 7,3..2,394 ! 68,86 .....488,6
— -y S e S S 41202 . 14202 5,004 5,04 | 362 362 | 5005 .. 5005
) Cerchia con la stessa tinta le coppie di frazioni complementari. D) Riscrivi i numeri in ordine crescente.
3 1 5 9 2 1w 1 & 5 1 3 2 8,15+ 9,86 « 98860 « 10,35 + 9,33 + 8,7 « 9,321 + 10,08 « 1008 » 8,51 » 10,4 10350
5 2 8 15 5 15 2 15 7 15 8 7
In ogni coppia di numeri cerchia di rosso il numero maggiore. @ UN PASSO IN PIU Rifletti e rispondi.
5.72+527 | 2149+2150 ;o 198e2 1 1246+246 « Marta dice: Ho pensato un numero, I'ho raddoppiato, ho tolto 10, ho aggiunto 5, ho ottenuto 19
372548+327548 | 9,98+99.8 I 175+ 175,999 | 0,731+0,073
Quale numero ha pensato Marta?
Serivi il o . d . d = Marco, Lisa, Omar hanno lo stesso numero di figurine. Dopo aver giocato a Marco
crivi il numero p @ il numero i ogni numero dato. & vimecto ) delle fiurine ch P s rimasto ] O .
. . e TAD3 e 3553 125342 @ nmasto 3 ?e gurine che aveva allinizio, a saneerlmasoTea mar la meta.
Esercizi 916 o Chi ha perso pii figurine? .......
. 412500 . .. 5000
interattivi su AUTOVALUTAZIONE
HUB K-d \ Risolvi il problema sul quadarno, Mentre facevo gl esercizi oro: ) (&) &) AUTOVALUTAZIONE
U ias » Per I festa della sorellina Marca ha comprato 30 palloncini. Ne ha gia gorfiati § -3 Ho compreso le consegne? [ 5i [In parte I No
anti palloncini ha gonfiato? Quanti palloncini sono rimasti da gonfiare? . L G . T,
L Per me |'esercizio piu facile & il n. ..... Per me |'esercizio piu difficile & il n. ..

260  Attiva gli esercizi su HUB Kids. Sono soddisfatto/a del mio lavoro? [ Si Cin parte [Ino 261

@ base

intermedio ) avanzato

AJFMONDADOBI
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MATEMATICA

+

INVALSI

Prove guidate con strategie e consigli perrisolvere i diversi
quesiti e allenarsi a ragionare e sviluppare le competenze

Prove simulate complete e strutturate come quelle ufficiali

HUB INVALSI: raccolta di prove
con esercizi autocorrettivi

Hub INVALSI

A\ MONDADORI
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LABORATORIO INVALSI - PROVE GUIDATE

Le esercitazioni
proposte in
questi
laboratori sono
pensate e
strutturate
come
allenamento
per potenziare
in modo
progressivo le
competenze
logico-
matematiche
necessarie alla
risoluzione delle
prove INVALSI

LABORATORIO INVALSI Hub INVALS!

Emily sta cercando un numero che ha tutte queste proprieta:

~ & un numero compreso tra 85 e 1

~ la cifra al posto delle unita & uguale alla cifra al posto delle decine
= non & un numero multiplo di 11

Qual & il numero?

Risposta: E il numero
P Lizmanienis Prova Invalsi di matematica. Anno scolastico 2022/2023

PROCEDI COSI

* Segui i suggerimenti e completa.

1. Scrivi tutti i numeri compresi tra 85 e 105.

2. Cerchia i numeri che hanno la cifra delle unita uguale alla cifra delle decine.

3. Tra i numeri cerchiati elimina quelli divisibili per 11.

85+ 86 + 87 +(86)+ 89+ 90+ 91 + . . . .

. . 99 . . . . .

Il numero che cerca Emily &

RIFLETTI E RISPONDI

4. Il numero che cerca Emily potrebbe essere un numero decimale? [] Sl [[]NO

5. Se la tua risposta & Sl, cerchia fra i seguenti numeri quelli che potrebbero corrispondere
alle proprieta indicate da Emily:

77,14+ 81,5+ 88,99 « 96,6 * 99,71 » 102,22 » 100,15

6. Spiega il motivo delle tue scelte.

o Scopri i numeri che hanno le proprieta indicate.

* E minore di 40 ed & divisibile per 6. Diviso per 4 e per 7 da resto 2. £ il numero ..

« E compreso fra 120 e 150 ed é divisibile sia per 2 che per 3.
Sommando le cifre che lo compongono si ottiene un numero superiore a 10. E il numero .............

1 NUMERI E LE OPERAZIONI

Tommaso ha 23 figurine.
Diego ha 10 figurine in pit: del triplo delle figurine di Tommaso.

Quante figurine ha Diego?

Rlspes!a: - ﬁgu”ne Prova Invalsi di matematica. Anno scolastico 2021/2022

PROCEDI COSI

* Segui i suggerimenti e completa.

1. Le informazioni che ti da il quesito sono espresse sia con numeri che con parole;
analizza con molta attenzione soprattutto i dati relativi alle figurine di Diego e procedi per tappe.

2. Diego ha 10 figggine in piu] del [triplo delle figurine di Tommaso |

- il [triplo delle figihge di Tommaso|
—> 23 figurine di Tom
- Diego ha |10 figurine in piu)

per tre volte sono 69 figurine.
(69 figurine —> 69 + 10 =

3. Diego ha figurine.
Allenamento attraverso
procedimenti e strategie
guidate con un
accompagnhamento
graduale verso |l
ragionamento e la logica
INVALSI

RIFLETTI E RISPO

4. Fai almeno due esempi pehagouna delle tipologie di g che ti pus fornire un problema:
- parole che indicano un numero ia, .. b,

- parole che indicano I'operazione necessSMager trovare un nume

= doppio, 2 ,
5. | dati del problema vanno sempre usati nell'ordine in cul
[Js1 [JNo [CJNON SEMPRE
6. Perché?

one il testo?

PROVO 10

@ completa le frasi con numeri adatti.
& il triplo di diminuito di 10 «

PROCEDI COSI’
RIFLETTI e RISPONDI
PROVO IO

supera di 4 T aopPo

Leggi con attenzione e rispondi.

o Marta ha 4 anni piu di Luca che & 5 anni piu giovane di Sara. Sara ha 18 anni.
Quanti anni hanno Marta e Luca?

o Lisa ha risparmiato 20 euro in meno del doppio della cifra risparmiata da Andrea.
Andrea ha risparmiato 15 euro. Quanto ha risparmiato Lisa? ...

MONDADORI
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MATEMATICA 4, pp. 262-263

PROVE INVALSI COME QUELLE UFFICIALI

PROVA FINALE INVALSI PROVA FINALE INVALSI

10. Taglia il triangolo con una linea parallela alla base @ poi indica la risposta esatta. 16.1l grafico rappresenta gliiscritti in una palestra nei primi 4 mesi dell'anno.

Hai ottenuto:

A. [ due triangoli scaleni

. |X] un trapezio scaleno e un triangolo acutangolo
C. [ due trapezi scaleni
b D. [Jun triangolo scaleno e un trapezio isoscele

RELAZIONI E DATI

|seguente grafico rappresenta il numero degli iscritti ai corsi di inglese, spagnolo e francese
|fganizzati da una scuola di lingue. | dati sono suddivisi tra uomini  donn:

11. Scrivi il numero minore dispari e il numero maggiore pari che puoi ottenere usando ciascuna W maschi

di queste cifre una volta

+il numero maggiore e pari @ —> 974320
72089530442 « I numero minore e dispari & — 208478

Jocrttl b corsi di ogua a. A quale corso & iscritto il maggior

M femmine numero di donne?

gennaio febbraio marzo aprile Risposta: al corso di ... francese

b. Qual & la differenza tra il numero degli
uomini e il numero delle donne iscritti
al corso di inglese?

Risposta: la differenza & ... 89. ... iscritti

Sulla base dei dati riportati nel grafico completa le seguenti frasi.
iscritti.
12. Osserva le bandierine: le aste si incontrano b. Nel mese di .. gennaio ... il numero di femmine & stato inferiore al numero dei maschi.

tutte nel punto O e gli angoli compresi fra due <. Nel mese di aprile il numero totale di iscritti & stato di .22..
aste consecutive hanno la stessa ampiezza. & E 2 2 A febbraio
Colora Ia bandierin che & trovaa 120 h d. La differenza maggiore tra gli iscritti maschi e femmine si & verificata nel mese di ... /2227212

(=
senso antiorario da quella colorata di azzurro. coroingless corso spagnolo_corso francese

a. Nel mese di marzo la differenza tra i maschi e le femmine é stata di

<. Quanti sono in tutto gli uomini iscritti
ai tre corsi?

Risposta: 229 uomini

W vomini W donne
®e i Prova Anno sealstico 202212023
7.1 palino copre un numero:

Quale tra i seguenti numeri pud essere nascosto sotto il pallino? OCEDI COSi

A[d3751 B.[x]3,749 c.[J3ers D.[]3.76 eggi, segui i suggerimenti per rispondere a ogni domanda e completa.

- B N A quale corso & iscritto il maggior numero di donne?
18. Quale numero ottieni se arrotondi il numero 726 541 alle decine di migliaia? " — p—
1. Per rispondere puoi confrontare a “occhio” 'altezza delle barre azzurre ma & pits opportuno

13.Da una bottiglia che contiene 1,5 | di acqua si versano 3 bicchieri da 2 dl. A.[727 541 8.[]726 000 730000 D.[]1720 000 calcolare l alors o ogri barra.

Quanti centilitri di acqua rimangono nella bottiglia? [Pl procedstain dua mod:

; . * La scala aumenta di volta in volta di 30 unita, quindi conta quante volte questo valore si ripete
A.[X]9%0 8.[]0,09 9 0.[Jos 19. Osserva il grafico e completa le frasi. T
a. Secondo il grafico nel 1971 si contava inglese—> 150 donne _ spagnolo—> .10 donne __ francese = .180. donne
14. Quale parola puoi scrivere al posto del 7 5 INVECCHIAMENTO 56 1 anziano per ogni bambino con N - N X - -
16 rispetto al 1971 50 51 5;4 meno di 6 anni. * Calcola la differenza tra il numero totale di iscritti a ogni corso e il numero di uomini iscritti:
Risposta: . T b. Nel 2001 si contavano pii di......2 inglese  —> 3640 iscriti totali — 210 iscritti uomini = 129 iscritti donne
38 anziani per ogni bambino. spagnolo —> 270, - 120 = 150_iscritti donne
15. Osserva la figura. 26_ <. Nel 2022 gli anziani per ogni bambino francese —> 240 _ 80 _ = 180 jgcritti donne
18_ eranoiB

A quale frazione della figura corrisponde la parte colorata in giallo?

1 1 2 1
A B. e C D. —
D2 E3 D3 D4

. Dl grafico i pud capire che Qual & la differenza tra il numero degli uomini e il numero delle donne iscritti al corso di inglese?

il numero delle nascite & aumentato 3. Confronta il numero degli uomini, cioé 219, con quello delle donne, cioé .159, ed esegui una

1971 1981 1991 2001 2011 2019 2020 2021 2022 o & diminuito dal 1971 a oggi? mmwem_,

Risposta: ._._diminuito

-

=

-
o

Quanti sono in tutto gli uomini iscritti ai tre corsi?
4. Leggi il numero degli uomini iscritti a ciascun corso e calcola il totale.
2104+120+60=390

282 283
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Laboratori e apprendimento attivo @“EAM}

@%@) STEAH) Laboratorio)
* Poi a ciascuna parte aggiungi e togli porzioni uguali, in modo che le unita N uove proposie
frazionarie rimangano equivalenti, come negli esempi qui sotto. Usa la fantasia!

CON UN QUARTO — S ~_ imparare facendo

tolta

. o o o . ) - 5 parte . .
In queste pagine puoi realizzare insieme ai tuoi compagni e alle tue agaj = OHTOVerSO fOSl d|

compagne un'opera d'arte della vostra classe grazie alla matematica!

Ci sono tantissimi modi diversi per dividere un quadrato in 4 parti e |GVOrO STrUTTU ra Te e
rappresentare la frazione %! m O”-O sem plici

. 1 e [
4l 1E U] e

parte

W_A_ aggiunta —
—|_J_ ~— N Aftivita per
- esercitare la

og \
manualita e |a
Sembrano figure tutte diverse, ma sono tutte equivalenti: ciascuna di esse vale un quarto. | CREAILTUO QUADRATO By o er Y o o
J creativita in ambito

* Crea la tua figura

PREPARA IL MODELLO sui quadratti, pai STEAM come

3

+ Otterrai un quadrato diviso in 4 parti uguali o equivalenti.

. s s . 1 .
Qgpni parte colorata & |'unita frazionaria - ottenuta dallo stesso intero.

* All'inizio & piu facile lavorare su fogli quadrettati. Se i quadretti sono da ripro-ducila, con tu?te . . .
0,5 cm, disegna un quadrato con il lato lungo 8 quadretti. Se i quadretti le misure 'add?PP'ale- |nd|quO dq"e Llnee
sono da 0,4 cm, disegna un quadrato con il lato lungo 10 quadretti. nel quadrato bianco

.
+ Dividi il quadrato in 4 parti... dilato 8 cm. GU'dq

+ Colora a piacere,
usando colori diversi
per ciascuna unita
frazionaria.

REALIZZA IL CARTELLONE CON LA TUA CLASSE

* Ritaglia e incolla il quadrato colorato su un cartellone insieme ai quadrati realizzati
dai tuoi compagni e compagne, uno vicino all’altro, con un lato in comune.

... con righe ... con righe ... tracciando ... congiungendo i punti Certamente otterrete un gradevole effetto di forme e colori... tante unita frazionarie
orizzontali verticali le diagonali di mezzo dei lati un quarto accostate per diventare un lavoro artistico della vostra classe quarta! ‘
¢ 4 q A\ MONDADORI
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CODING

COLORI E NUMERI

Anche in un'attivits artistica come il colorare, pub essere importante la strategia. In questo
caso ti verra richiesto di colorare in una maniera particolare per “ottimizare” il numero di
colori, cioé trovare un buen modo di utilizarne il mena possibile.

Un artista vuole colorare questi disegni astratti, formati da cerchi e lines
che i colleganc.

DECIDERE... PASSO PASSO

Capita spesso di dover mettere in ordine alcuni oggetti (o numeril) secondo una sequenza
precisa. Se fai le tue scelte in maniera ordinata e ragionata puo essere semplice!

E soprattutto puoi scoprire strategie che ti permettono di ordinare qualsiasi elemento
usando sempre gli stessi semplici comandi.

Chi ha la pallina pit: pesante? Chi la pii leggera?
Ecco un modo per creare una sequenza ordinata di... palline!

) Mettete 5 cerchi (per esempio quelli che si usano in palestra) a terra.
In ogni cerchic si posiziona un giocatore. La maestra distribuisce 5
palline di materiali differenti, una a ciascun giocatore o giocatrice.

@ A coppie confrontate le palline per decidere qual & la pili pesante:
si confrontano la prima pallina con la seconda e la terza con la
quarta. Per valutare qual  la pils pesante, ogni giocatore tiene la
propria pallina nella mano destra e quella del compagno nella mano
sinistra, per soppesarle, ciod “"sentire” qual & la pits pesante.
Decidete insieme qual & la pili pesante, cosi ¢'& meno il rischio di
sbagliare!

© Il bambino con la pallina piti pesante deve spostarsi nel cerchio a
destra, quello con la pallina pili leggera deve spostarsi a sinistra.

Se siete gia in posizione corretta non dovete muovervi.

© Ora tocca il tuno di confrontare le palline delle altre possibili

coppie: il secondo bambine con il terzo e il quarte con il quinto.

O Ripetete i confronti a coppie finché non siete sicuri di aver costruito
la sequenza esatta.

Dopo aver giocato in classe con quello

e
che & avvenuto: disegna la disposizione delle palline per ciascun passaggio
e utilizza le frecce per indicare | movimenti.

v @ & 9«

lana polistirolo ferro plastica legno

Quanti passaggi sono stati necessari per riordinare le palline?

o

]
s

Schede

Ora formate squadre da 5 persone e giocate a riordinare il piu velocemente
possibile la serie di palline senza utilizzare cerchi o posti fissati. Secondo voi
sara piu semplice o piu difficile dell'attivita descritta a pagina precedente?
Riuscite a ricostruire |a sequenza dei confronti che avete fatto?

Un altro metodo per riordinare le palline potrebbe essere quello di formare con
i cerchi una “rete” per terra come quella che vedi nel disegno sotto.

@9
£ 3
.
¢

Questa volta lavorate con 4 palline, provate a seguire la rete: il giocatore o la
giocatrice con la pallina piis pesante va verso destra seguendo il percorso giallo —,
quello con la pallina pit leggera va verso sinistra seguendo il percorso azzurro —.

OO OO

Rispondi, poi conff i con e

« E sempre stato possibile riordinare le palline? Quale metodo
tra tutti ti sembra migliore per riordinare le palline?
[JCon il metodo dei cerchi in linea.
[ Con il metodo dei cerchi in rete
* In quale dei tre casi & stato per te pil semplice |lavorare?
[[J Con il metodo dei cerchi in linea.
[7] Quando abbiamo giocato liberamente.
[[JCon il metodo dei cerchi in rete

« Spiega il perché.

Lartista vuole poi colorare le regioni di questa mappa, cercando di utilizzare
il minor numero di colori possibile. Attenzione: ogni volta le regioni che sono
confinanti tra loro non possono essere dello stessa colore!

Qual 3 il numero minimo di colori di cui avra bisogno?

Quanti colori hai utilizato per ogni disegno?

Scrivilo vidino e poi i i @ le

T TR
= Quale dei problemi & stato pid difficile?
[ €olorare i cerchi.
[[I€olorare la mappa.
[ Entrambi della stessa difficolts.

wvediamo chi & stato pil efficiente.

- Sapresti disegnare tu una mappa, come problema da proporre a qualcun altra?
Prova a redlizzarne una che richieda 4 coloril

Attivita di coding "unplugged” per
consentire ai bambini di applicare il
pensiero computazionale, alla base del
coding e quindi della programmazione,
divertendosi cosi a progettare, scrivere
ed eseguire semplici programmi.
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Le guide per il docente

[ ) O , da pe .. z ~ CAC)
otte 1o = & pu J 0 4
* Guide al corso con approfondimenti, s N Yo OO de SW\:R\ atte. Q0
progettazione, schede per il sostegno = k 1 4 il QP * e _ .
di alunni con BES ¥ (o8 /95 SAVR‘L ' SAPER!

o

* Guide LA VALUTAZIONE IN PRATICA .
(ambito antropologico e scientifico 4-5) S b =
con:

- linee guida ministeriali

- un focus sull'Educazione civica

- tabelle e griglie per la valutazione LA VALUTAZIONE LA VALUTAZIONE

- un’ampia raccolta di schede di verifica Wil N PRATES

su tutte le discipline, anche in versione
facilitata e semplificata per alunni con BES

Guida per la valutazione Guida per la valutazione

nella Scuola primaria nella Scuola primaria

* TESTI FACILITATI
2 PER OGNI CLASSE

* COPIA DOCENTE CON SOLUZIONI

' COPIA DOCENTE
Icon SOLUZIONI
Matematica : A
ST
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Le risorse digitali

PER LO STUDENTE PER IL DOCENTE
« Video e video-esperimenti (in scienze) » HUB Invalsi: la piattaforma con i test
- HUB Maps (carte interattive di storia e geografia) pé%frtg\ﬁ P el [RIERElCHISS RIS RlOUS
e ltinerari con Google Earth ;
* Glossario multilingue interattivo HUB Test: per creare test e verifiche N
) o B partendo da un ricco database di quesiti
« Scenari immersivi (immagini esplorabili a 360°) disponibili
« Immagini interattive . Area Primaria
« App ludico-didattiche (carte gioco, equivalenze, Lo spazio dedicato ai docenti con migliaia di
escape room...) risorse digitali utili all'insegnamento delle

materie di primo e secondo ciclo e direligione
. Mappe modificabili di fine unitd £ <

+ GeoGebra

« Esercizi delle verifiche in versione interattiva con
autocorrezione

- Audio di tutti i festi e audio immersivo
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| punti di forza

e Progetto in continuitd con le letture di secondo ciclo La bottega delle storie (autrici Emanuela
e Laura Bramati, Simona Bonariva per le pagine di storytelling Scritto per te)

e Un percorso sul metodo di studio con la presentazione delle principali strategie e attivita
dedicate (STUDIO CON METODO)

e Un percorso sul lessico con attivita dedicate (STUDIO CON LE PAROLE), pagine inclusive
illustrate (LE PAROLE DI...) e un glossario multilingue, adatto anche per alunni BES e NAI

e Educazione civica dllineata alle ultime linee guida ministeriali e presente in tutte le discipline
e Tante pagine inclusive: sintesi, mappe, verifiche, pagine di lessico...

e Instoria, una struttura ordinata e ricorsiva

e STEAM in tutte le discipline ed esperimenti in scienze

e Tanfi strumenti per la valutazione e autovalutazione:
— due verifiche a fine unita, verifiche a livelli, compiti autentici, momenti di autovalutazione
— guide LA VALUTAZIONE IN PRATICA
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| punti di forza
MATEMATICA

e Ripasso iniziale di tutti gli argomenti
e Teoria chiara, accessibile e rigorosa

e Un sistema di eserciziricco, graduale e adatto per un accompagnamento passo
dopo passo rispetto alla teoria

e Strumenti per il problem solving con attenzione alla comprensione del testo dei
problemi
e con aggancio alla realta

e Pagine speciali di Educazione finanziaria

o Aftivita e sfide matematiche che fanno leva sul gioco come strategia di
apprendimento, da affrontare individualmente o in gruppo

e Ricchissimo eserciziario finale con: Invalsi, Laboratori STEAM, Coding e Clil
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GRAIZIE



