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LA BOTTEGA DEI SAPERI
Sussidiario delle discipline

Un sussidiario estremamente inclusivo,
che pone l’attenzione sul metodo di studio e 
sull’acquisizione e l’ampliamento del lessico.



Configurazione ricca e compatta TOTALE PAGINE: 1512



Le parole chiave del progetto

STORIA

GEOGRAFIA

SCIENZE

MATEMATICA

IN TUTTE LE 

DISCIPLINE



La struttura dei volumi - STORIA



La struttura dei volumi - STORIA

Aperture di macro-unità:
immagini immersive 

Chiusura di macro-unità:

Apertura di unità (in storia titoli ricorsivi)
DOVE
QUANDO
SOCIETÀ
ATTIVITÀ
TECNOLOGIA / CULTURA
RELIGIONE

A fine di ogni unità:



Percorso sul metodo di studio
STORIA 4, pp. 2-3

Nelle pagine iniziali di storia, geografia e scienze,

presentazione delle principali strategie di metodo di studio



Percorso sul metodo di studio

A ogni strategia è dedicata una pagina.

La strategia viene immediatamente applicata su 

argomenti di classe terza, per consentire un 

ripasso e un recupero delle nozioni.

STORIA 4, pp. 4-7



Aperture di macrounità - DOVE / QUANDO

Gli indicatori 

DOVE e 

QUANDO,

forniscono una 

visione d’insieme 

delle diverse 

civiltà.

Audio e altre 

risorse digitali 

facilmente 

accessibili tramite 

QR code in ogni 

doppia pagina.

STUDIO CON 

COMPETENZA

Per lavorare sulle 

competenze 

disciplinari (carte, 

linee del tempo, 

fonti storiche, 

fotografie e 

grafici…)

STORIA 4, pp. 12-13



Aperture di macrounità - Quadro di civiltà

Una suggestiva 

immagine 

ricostruttiva con 

focus sugli 

indicatori del 

quadro di civiltà

Domande stimolo 

per indagare 

preconoscenze o 

avviare piccole 

discussioni in 

classe.

STORIA 4, pp. 14-15



Aperture di unità - DOVE / QUANDO

STUDIO CON LE 

PAROLE 

per consolidare il 

lessico disciplinare

Ogni civiltà viene 

subito inquadrata 

attraverso gli 

indicatori DOVE e 

QUANDO.

Rimandi

all’Atlante e 

a eserciziario 

finale.

STUDIO CON 

METODO 

per lavorare sulle 

strategie di 

metodo di studio 

STORIA 4, pp. 16-17



Le unità

I titoletti rossi 

scandiscono 

ulteriormente le 

informazioni

In STORIA, i titoli

riprendono gli 

indicatori del 

quadro di civiltà 

e si presentano 

sempre nello 

stesso ordine in 

ogni unità

STORIA 4, pp. 18-19



Le fonti storiche

STUDIO CON 

COMPETENZA

lavoro sulle 

fonti storiche

STORIA 4, pp. 22-23



Pagine speciali - Storytelling

Nel volume di 

STORIA, percorso 

di storytelling

con testi 

appositamente 

scritti da Simona 

Bonariva

(in continuità 

con il progetto 

La bottega delle 

storie)

Sviluppo 

delle 

competenze 

trasversali e

life skills

Ascolto

immersivo

STORIA 4, pp. 24-25



Pagine speciali  

L'educazione 

civica è 

presente in 

modo 

trasversale in 

tutte le 

discipline.

LIFE SKILLS

Spunti di 

discussione, 

confronto e 

approfondiment

o in classe 

STORIA 4, p. 35

Indicazione 

del nucleo al 

piede



Pagine inclusive - Sintesi e mappa 
A fine di ogni 

unità:

- sintesi data, con 

informazioni 

classificate in 

base agli 

indicatori del 

quadro di civiltà

- mappa attiva, 

da completare 

in font ad alta 
leggibilità. 

MATERIALI 

MODIFICABILI E 

PERSONALIZZABILI

La mappa viene 

fornita anche in 

versione 

modificabile. 

PER 

L'ESPOSIZIONE 

ORALE

Domande guida 

per la 

preparazione 

all’esposizione 

orale.

STORIA 4, pp. 26-27



Verifiche su due livelli a fine unità
A fine di ogni 

unità, verifiche su 

due livelli:

- verifica è FACILE

in font ad alta 

leggibilità, con 

esercizi suddivisi in 

base agli 

indicatori del 

quadro di civiltà 

- verifica standard 

con sempre un 

esercizio sul lessico

Esercizi 

interattivi su 

HUB Kids

PAROLE NUOVE

UN PASSO IN PIÙ

STORIA 4, pp. 28-29



Pagine inclusive - Le parole di…

Mini glossario 

attivo: per ogni 

parola è prevista 

una sintetica 

definizione attiva e 

un’immagine 
esemplificativa. 

Glossario 

multilingue 

illustrato:

traduzione in sette 

lingue (inglese, 

francese, 

spagnolo, 

romeno, cinese, 

arabo e ucraino).

STORIA 4, pp. 50-51



Eserciziario integrato

A fine volume, 

eserciziario con 

anche verifiche a 

livelli, sezione 

STEAM, CLIL e 

autovalutazione

DIDATTICA DIGITALE
Ulteriori attività nel 

digitale.

STORIA 4, pp. 126-127



Eserciziario integrato
Tanti esercizi di consolidamento 

ed esercizi che lavorano sul 

metodo di studio.

Rimandi puntuali alla pagina in cui 

ritrovare le informazioni necessarie.

STORIA 4, pp. 128-131



Eserciziario integrato - Verifiche a livelli

Autovalutazione

Verifiche, anche 

su gruppi di 

unità, con 

esercizi su tre 

livelli di difficoltà.

STORIA 4, pp. 154-155



Eserciziario integrato 

Sezione STEAM con: 

- laboratori

- Coding 

- compiti autentici

STORIA 4, pp. 162-167



Metodo di studio - autovalutazione

A chiusura del volume, 

una pagina di 

autovalutazione 

metacognitiva sul 

metodo di studio.

STORIA 4, pp. 168



SCIENZE 4, pp. 44-45

Aperture di macrounità 

GEOGRAFIA 4 pp. 22-23



SCIENZE 4, pp. 70-71

Aperture di unità 

GEOGRAFIA 4, pp. 40-43



Pagine speciali 

GEOGRAFIA 4,  pp. 32-33 SCIENZE 4, pp. 84-85



GEOGRAFIA 4, pp. 38-39

SCIENZE 5, pp. 46-47

Pagine inclusive - Le parole di…



SCIENZE 4, pp. 104-105

Sezione di TECNOLOGIA



Sezione di TECNOLOGIA
SCIENZE 4, pp. 106-107

In classe 4, 
focus su 
sostenibilità
(materiali e 

riciclo)



Sezione di TECNOLOGIA
SCIENZE 5, pp. 90-93

In classe 5, focus su 

cittadinanza digitale



ATLANTE, pp. 2-3 e 14-15

Confronto IERI / OGGI

NUOVO ATLANTE ANTROPOLOGICO

Informazioni veicolate 
principalmente attraverso 

disegni, carte e fotografie



Le regioni
ATLANTE, pp. 46-47 e 54-55

Possibilità di lavorare sulle carte mute

e sulle carte interattive (HUB Mpas)



La struttura dei volumi - MATEMATICA



La struttura dei volumi - MATEMATICA

Teoria con esercizi in pagina di 

prima applicazione

Verifiche su due livelli:

Esercizi di riepilogo posizionati dopo 

miniblocchi di pagine di teoria

Pagine speciali



Ampio RIPASSO dei principali argomenti di classe terza
MATEMATICA 4, pp. 4 - 13



Le unità: TEORIA PIÙ ESERCIZI DI PRIMA APPLICAZIONE

MATEMATIC

A

Teoria con 

agganci alla 

realtà, 

chiara, 

rigorosa ed 

accessibile a 

tutti

Definizioni 

evidenziate e 

posizionate in 

modo ordinato 

in pagina per 

facilitare la 

lettura

MATEMATICA 4, pp. 52-53



MATEMATIC

A

Esercizi di 
prima 
applicazione
dei concetti 
appena 
studiati nella 
parte teorica 
sopra

Attività con 
GEOGEBRA 
accessibili da 
QRcode

MATEMATICA 4, pp. 54-55



MATEMATIC

A

Rimandi puntuali alla 

pagina dell’eserciziario 

integrato, alla fine del 

volume 

Metodologie didattiche, 
strategie, schemi, 
procedimenti per un 
apprendimento 
accessibile a tutti, chiaro, 
graduale, non meccanico 
e con particolare 
attenzione alla 
metodologia del problem
solving

MATEMATICA 4, pp. 56-57



PROBLEMI

MATEMATIC

A

Un’ampia parte nella 

TEORIA con esercizi 

di prima applicazione  

per apprendere le 

principali strategie

Pagine di RIPASSO 

all’inizio del volume 

Pagine di problemi  

PER OGNI ARGOMENTO 

nella parte di teoria

Numerosissimi    

problemi nell’ 

ESERCIZIARIO per 

ogni argomento 

trattato nella teoria



Esercizi di riepilogo per un accompagnamento passo passo su due livelli

MATEMATIC

A

Per ogni 

argomento, in 

posizione 

intermedia, 

sono presenti 

numerose 

pagine intere 

di esercizi di 

riepilogo

Riferimento alle pagine 

di teoria su cui vertono 

gli esercizi

MATEMATICA 4, pp. 62-63

Accompagnamento 

molto graduale per 

consolidare 

l’apprendimento di 

ogni singola 

OPERAZIONE e delle 

sue PROPRIETA’

MI METTO 

ALLA PROVA



Verifica sommativa su due livelli 
Riferimento 

all’argomento su cui 

vertono gli esercizi

MATEMATICA 4, pp. 74-75



● LIVELLO SEMPLIFICATO PER LA DIDATTICA INCLUSIVA    

- riduzione del numero di esercizi e/o di item
- utilizzo di rappresentazioni grafiche, tabelle, schemi,
- utilizzo di numeri più bassi per favorire l’attenzione 

alla procedura più che al calcolo

MATEMATIC

A

Gradualità ed esercizi articolati in livelli

LA SEMPLIFICAZIONE CONSISTE IN:

numeri esercizi in rosso

● LIVELLO STANDARD



Pagine speciali 

Un percorso 

accessibile a 

tutti e molto 

semplice di 

educazione 

finanziaria/svilu

ppo 

economico

secondo le 

ultime Linee 

guida relative 

all’ 

insegnamento 

dell’Educazion

e civica

Spunti 

operativi e 

agganci alla 

realtà per 

un’applicazio

ne immediata 

dei concetti 

spiegati nella  

teoria

Approfondim

enti sul tema 

accessibili 

direttamente 

dal QRCode.

MATEMATICA 4, pp. 104-105



Per sfida e per gioco

MATEMATIC

A

Divertenti e 
accattivanti 
attività, distribuite 
nei
volumi, che 
propongono sfide 
matematiche e 
giochi da 

affrontare
individualmente o 
in gruppo come 
strumenti 
privilegiati per 
l’apprendimento.

MATEMATICA 4, pp. 156-157

● DIDATTICA 
LUDICA

● COOPERATIVE 
LEARNING



RICCO ESERCIZIARIO

MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, p. 177

La Bottega dei saperi 

classe IV 110 pagine

classe V 100 pagine

Risorse per la didattica digitale integrata

Tante App per sviluppare la didattica ludica: 

Incolonnatore, Equivalenze, Escape Room, 

Carte gioco… 



Numerosi 

esercizi di 

consolidamento

su tutti gli 

argomenti della 

teoria per un 

procedere passo 

passo

MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 190-191



Tanti problemi 

anche 

nell’Eserciziario 

integrato.

Tipologie 

diverse di 

esercizi  per un 

allenamento 

vario e 

graduale

MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 212-213



Numerosi esercizi di 

GEOMETRIA

MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 244-245



Esercizi per allenare abilità 

manuali:

● MANIPOLARE

● COSTRUIRE

● CREARE

● TAGLIARE

MATEMATICA 4 - ESERCIZIARIO INTEGRATO, pp. 246-247



Verifiche a livelli nell’eserciziario con autovalutazione

MATEMATICA 4, pp. 260-261

Verifiche, anche 

su gruppi di 

unità, con 

esercizi su tre 

livelli di difficoltà.

AUTOVALUTAZIONE

Esercizi 

interattivi su 

HUB Kids



+ INVALSI

- Prove guidate con strategie e consigli per risolvere i diversi 
quesiti e allenarsi a ragionare e sviluppare le competenze

- Prove simulate complete e strutturate come quelle ufficiali

- HUB INVALSI: raccolta di prove 
con esercizi autocorrettivi

MATEMATICA



LABORATORIO INVALSI - PROVE GUIDATE

MATEMATICA 4, pp. 274, 275

Le esercitazioni  
proposte in 
questi  
laboratori sono 
pensate e 
strutturate 
come
allenamento
per potenziare 
in modo 
progressivo  le 
competenze 
logico-
matematiche 
necessarie alla 
risoluzione delle 
prove INVALSI

Allenamento attraverso 

procedimenti e strategie 
guidate con un 

accompagnamento 

graduale verso il 

ragionamento e la logica 

INVALSI

● PROCEDI COSI’
● RIFLETTI e RISPONDI

● PROVO IO



Buongiorno a tutte!

Che piacere sentirvi! la nostra riunione?

In alternativa per me andrebbe bene anche giovedì 20 o venerdì 21 in mattinata.

Vi ringrazio tanto e vi auguro una bella giornata.

Daria

MATEMATICA 4, pp. 262-263

PROVE INVALSI COME QUELLE UFFICIALI



Laboratori e apprendimento attivo

MATEMATICA 4, pp. 270-271

Nuove proposte 

STEAM per 

imparare facendo

attraverso fasi di 

lavoro strutturate e 

molto semplici

Attività per 

esercitare la 

manualità e la 

creatività in ambito 

STEAM come 

indicato dalle Linee 

Guida



CODING

MATEMATICA 4, 284-287

Attività di coding “unplugged” per 
consentire ai bambini di applicare il 
pensiero computazionale, alla base del 
coding e quindi della programmazione, 
divertendosi così a progettare, scrivere 
ed eseguire semplici programmi.



Le guide per il docente

• Guide al corso con approfondimenti, 

progettazione, schede per il sostegno 

di alunni con BES

• Guide LA VALUTAZIONE IN PRATICA

(ambito antropologico e scientifico 4-5) 

con:

- linee guida ministeriali 

- un focus sull’Educazione civica 

- tabelle e griglie per la valutazione

- un’ampia raccolta di schede di verifica 

su tutte le discipline, anche in versione 

facilitata e semplificata per alunni con BES

• TESTI FACILITATI  

2 PER OGNI CLASSE 

• COPIA DOCENTE CON SOLUZIONI



Le risorse digitali

PER LO STUDENTE

• Video e video-esperimenti (in scienze)

• HUB Maps (carte interattive di storia e geografia) 
e Itinerari con Google Earth

• Glossario multilingue interattivo

• Scenari immersivi (immagini esplorabili a 360°)

• Immagini interattive

• App ludico-didattiche (carte gioco, equivalenze, 
escape room…)

• Mappe modificabili di fine unità

• GeoGebra

• Esercizi delle verifiche in versione interattiva con 
autocorrezione

• Audio di tutti i testi e audio immersivo

PER IL DOCENTE

• HUB Invalsi: la piattaforma con i test 
interattivi per la preparazione delle prove 
nazionali.

• HUB Test: per creare test e verifiche 
partendo da un ricco database di quesiti 
disponibili

• Area Primaria
Lo spazio dedicato ai docenti con migliaia di 
risorse digitali utili all’insegnamento delle 
materie di primo e secondo ciclo e di religione



I punti di forza 

● Progetto in continuità con le letture di secondo ciclo La bottega delle storie (autrici Emanuela 

e Laura Bramati, Simona Bonariva per le pagine di storytelling Scritto per te) 

● Un percorso sul metodo di studio con la presentazione delle principali strategie e attività 

dedicate (STUDIO CON METODO)

● Un percorso sul lessico con attività dedicate (STUDIO CON LE PAROLE), pagine inclusive 

illustrate (LE PAROLE DI…) e un glossario multilingue, adatto anche per alunni BES e NAI

● Educazione civica allineata alle ultime linee guida ministeriali e presente in tutte le discipline

● Tante pagine inclusive: sintesi, mappe, verifiche, pagine di lessico…

● In storia, una struttura ordinata e ricorsiva

● STEAM in tutte le discipline ed esperimenti in scienze

● Tanti strumenti per la valutazione e autovalutazione: 

– due verifiche a fine unità, verifiche a livelli, compiti autentici, momenti di autovalutazione

– guide LA VALUTAZIONE IN PRATICA



I punti di forza 
MATEMATICA

● Ripasso iniziale di tutti gli argomenti 

● Teoria chiara, accessibile e rigorosa

● Un sistema di esercizi ricco, graduale e adatto per un accompagnamento passo 
dopo passo rispetto alla teoria

● Strumenti per il problem solving con attenzione alla comprensione del testo dei 

problemi 
e con aggancio alla realtà 

● Pagine speciali di Educazione finanziaria

● Attività e sfide matematiche che fanno leva sul gioco come strategia di 
apprendimento, da affrontare individualmente o in gruppo

● Ricchissimo eserciziario finale con: Invalsi, Laboratori STEAM, Coding e Clil



GRAZIE


